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เทคโนโลยแีละนวตักรรมการศกึษา
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สาขาวิชานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศกึษา



 ค ำวำ่ techno ในภำษำกรีกเรียกวำ่ technologia
หมำยถึง ศิลปะ วทิยำศำสตร์ หรือทกัษะ (art science or skill) 

 ในภำษำลำตินมำจำกค ำวำ่ texere หมำยถึง กำรสำนหรือกำรสร้ำง 

 มีนกัวชิำกำรใหค้  ำนิยำมของค ำวำ่ เทคโนโลยกีำรศึกษำ 
(educational technology) ไวแ้ตกต่ำงกนัหลำยมิติ

เทคโนโลยกีารศกึษา



เทคโนโลยกีารศกึษาหมายถงึ ?



ความหมายของเทคโนโลยี

เทคโนโลยี หมายถึง สิง่ทีม่นุษยพ์ฒันาข้ึน โดยการประยุกตค์วามรูท้างวทิยาศาสตรม์าใช ้

ในการประดษิฐส์ิง่ของตา่ง ๆ ใหเ้กิดประโยชนส์ูงสุด เพ่ือชว่ยในการท างานหรอืแกปั้ญหาตา่ง ๆ  

หรอืเพ่ืออ านวยความสะดวกสบาย ในชวีติประจ าวนั เชน่ อุปกรณ ์เครือ่งมือ เครือ่งจกัร วสัดุ

หรอืแมก้ระทัง่ทีไ่มไ่ดเ้ป็นสิง่ของทีจ่บัตอ้งได ้เชน่ กระบวนการตา่ง ๆ เป็นตน้



การศึกษา คอื การสรา้งคนใหม้ีความรู ้ความสามารถมีทกัษะพื้นฐานที่

จ  าเป็น มีลกัษณะนิสยัจติใจทีด่งีาม มีความพรอ้มทีจ่ะตอ่สูเ้พ่ือตนเองและ

สงัคม มีความพรอ้มทีจ่ะประกอบการงานอาชพีได ้

การศกึษาหมายถงึ?



การเรยีนรูห้มายถงึ?

การ เ รี ย น รู ้ หม าย ถึ ง  ก า รปรับ เ ปลี่ ย น

พฤติกรรม อนัเน่ืองมาจากไดร้บัความรู ้ประสบการณ ์

(Experience)  โดยการที่บุคคลใชป้ระสาทสมัผสัปะทะ
(Interaction) กับสิ่งแวดล้อม (Environment) ซึ่ง

ประกอบดว้ย สิง่แวดลอ้มทางกายภาพ ทางสงัคม และ

ทางขนบธรรมเนียมประเพณีตา่ง ๆ ทีบุ่คคลปะทะแลว้

ท าใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมอยา่งถาวร



ความหมายของเทคโนโลยกีารศกึษา

สมาคมเทคโนโลยแีละสือ่สาร

การศึกษา (Association for 
Educational Communications and 
Technology: AECT) แหง่สหรฐัอเมริกา
ไดใ้หค้วามหมาย เทคโนโลยกีารศึกษา 

ไวว้า่ เทคโนโลยกีารศึกษาเป็นทฤษฎีและ       

การปฏิบตัใินการออกแบบ การพฒันา 

การใช ้การจดัการ และการประเมินของ

กระบวนการและทรพัยากรส าหรบัการ

เรยีนรู ้



ความหมายของเทคโนโลยกีารศกึษา

กิดานนัท ์ มลิทอง (2548) กลา่ววา่ เทคโนโลยกีารศึกษาเป็นการใช ้

เทคโนโลยเีพ่ือเพ่ิมประสทิธิภาพและประสทิธิผลในการศึกษาและเพ่ิมสมัฤทธ์ิผลใน

การเรยีนรู ้รวมถึงการใชท้รพัยากรและกระบวนการใด ๆ เพ่ือเอื้อตอ่การเรยีนรู ้

ครูผูส้อนสามารถใชเ้ทคโนโลยกีารศึกษาเพ่ือเพ่ิมคณุภาพการสอนและชว่ย

ใหก้ารสือ่สารกบัผูเ้รยีนกระจา่งยิง่ข้ึน โดยอาจใชก้ระบวนการเฉพาะหรือเทคโนโลยี

พิเศษเพ่ือการสอนใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนแตล่ะคน



สรปุ   

เทคโนโลยกีารศึกษา หมายถึง การน าหลกัการทางวทิยาศาสตร์

มาประยุกตใ์ชเ้พ่ือการออกแบบ การพฒันา การใช ้การจดัการ และการ

ประเมินของกระบวนการและทรพัยากรส าหรบัการเรียนรูท้ี่สง่เสริมระบบ

การเรียนการสอน โดยการบูรณาการ วธีิด าเนินการ แนวคิด เครื่องมือ 

และอุปกรณ ์การจดัระบบสารสนเทศ และสิ่งต่าง ๆ มาใชใ้นการศึกษา 

เพ่ือพฒันาทรพัยากรมนุษย์ ใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุดและกระตุน้ให ้

ผูเ้รยีนเกิดการเรยีนรูต้ลอดชวีติทัง้ในและนอกหอ้งเรียน

ความหมายของเทคโนโลยกีารศกึษา



แนวคดิของนกัการศึกษาทีมี่สว่นวางรากฐานทางเทคโนโลยีการศึกษา ไดแ้บง่

พฒันาการของเทคโนโลยีการศึกษาออกเป็น 2 ยุค ตามชว่งระยะเวลาดงัน้ี 

 ยุคเริม่แรก จนถงึ ปี ค . ศ .1900
 ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

พฒันาการของเทคโนโลยกีารศกึษา



กลุ่มโซฟิสต ์ เป็นผูร้เิริม่ปูพ้ืนฐานเทคโนโลยแีละการสอน เป็นการสอนแบบ

บรรยายแบบเปิดใจและสนทนาโดยใหผู้เ้รยีนแสดงความคดิเห็นและมกีาร

วเิคราะห์

โสเครติส คดิวธิีการสอนแบบ “Socratic Method” คอืการสอนแบบใช ้
ค าถามน าเป็นชุด

อเบลารด์ คดิวธีิการสอนทีเ่รยีกวา่ “Scholastic Method of Instruction” 
ซึง่เป็นจดุเริม่ตน้ของการสบืสวน วจิยั ทดลอง และคน้ควา้

ยุคเริม่แรก จนถงึ ปี ค . ศ .1900



 คอมินิอุส หลักการสอนของคอมินิอุสมีหลาย

ประการ เช่น  ใช ้วิธี การสอนโดยเลียนแบบ

ธรรมชาติ การเรียนการสอนควรเริ่มจากวยัเยาว ์

ฯลฯ คอมินิอุส ไดเ้ขียนหนงัสือที่ส าคญัเก่ียวกบั

เทคนิคการสอนของเขาคอื Great Didactic และอกี
เลม่คอื โลกในรูปภาพ Orbus Pictus แนวความคดิ
ของคอมินิอุสไดร้บัการยอมรบัและน าไปใชใ้นการ

เรยีนการสอนจนปัจจบุนั

ยุคเริม่แรก จนถงึ ปี ค . ศ .1900



 แลนคาสเตอร ์ ไดเ้ริม่การสอนระบบพ่ีเลี้ยง (Monitor System) 
โดยครูสอนหวัหนา้นกัเรียน ( พ่ีเลี้ยง ) และหวัหนา้นกัเรียนจะ

สามารถสอนนกัเรียนไดต้อ่ไป 

เปสตาลอสซี ่ เนน้การศึกษาตามความสนใจของผูเ้รยีน โดยจดั

สภาพแวดลอ้มใหเ้รยีนรูต้ามธรรมชาต ิ

ยุคเริม่แรก จนถงึ ปี ค . ศ .1900



เฟรอเบล เป็นผูร้เิริม่การอนุบาลศึกษา 

ยุคเริม่แรก จนถงึ ปี ค . ศ .1900

โดยเนน้การสอนใหม้ี 

(1) กิจกรรมอสิระ 

(2) ความคดิสรา้งสรรค ์

(3) การเขา้สงัคม 

(4) การแสดงออกทางกาย 

ระบบการสอนของเฟรอเบล จึงครอบคลุมเน้ือหาและ

ประสบการณ ์3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ (1) เกมและเพลง (2) การสรา้ง 
(3) รางวลัและอาชพี 



แฮรบ์าท เป็นผูเ้นน้ทฤษฎีการสอน 4 ขัน้ คอื 
1) ความชดัเจน ในขัน้รบัความรูใ้หม่ 
2) การเชือ่มโยง ความรูใ้หมก่บัความรูเ้กา่ 
3) จดัระบบ คอื ขัน้รวบรวมแนวคดิหรอืสรุป 

4) วธิีการ คอืขัน้ของการน าไปใช ้

ยุคเริม่แรก จนถงึ ปี ค . ศ .1900



ยุคน้ีเป็นยุคเริม่ตน้ของการน าวธีิการทางวทิยาศาสตรม์าใชใ้นการ

เรยีนการสอน แนวคดิของนกัการศึกษา ซึง่เป็นผูน้ าทางเทคโนโลยี

การศึกษามีดงัน้ี

ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

 ธอรน์ไดค์

 ดวิอี้และคลิแพทรกิ

 มอนเตสซอรี่

 เลวนิ

 สกินเนอร์



ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

 ธอรน์ไดค์

เป็นผูน้ าของทฤษฎีการเรยีนรูก้ลุม่เชือ่มโยงนิยม 

โดยเนน้ความสมัพนัธเ์ชือ่มโยงระหวา่งสิง่เรา้กบัการ

ตอบสนองและเขาไดเ้สนอกฎ 4 กฎ อนัเป็น หลกัการทีจ่ะ
น าไปสูเ่ทคโนโลยีการศึกษาดงัน้ี 

- กฎแหง่การฝึกหดัหรือกระท าซ า้ 
- กฎแหง่ผล 
- กฎแหง่ความพรอ้ม
- กฎแหง่ความพึงพอใจ 



ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

 ดวิอี้และคลิแพทริก

ดวิอี้เป็นผูน้ ากลุม่พิพฒันาการ และเนน้การ

สอนแบบแกปั้ญหา (Problem Solving) และไดแ้นะน า
แนวคดิใหมท่ีว่า่ การเรยีนรูจ้ะเกิดข้ึนไดด้จีากการ

กระท า สิง่แวดลอ้ม และการแกปั้ญหา 

คลิแพทริก เป็นผูเ้ผยแพรท่ฤษฎีของดวิอี้ และ

ไดค้ดิวธิีการสอนแบบโครงการ (Project Method) ซึง่
ครูเป็นผูจ้ดัสภาพแวดลอ้ม ชว่ยเหลือผูเ้รียนในการจดั

ขอบเขตการเรียนรู ้ผูเ้รยีนเป็นผูล้งมือท ากิจกรรม ให ้

ส าเร็จตามจดุมุง่หมาย



ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

 มอนเตสซอรี ่เป็นผูน้ า

ทางอนุบาลศึกษา จดัตัง้

บา้นเด็ก มีวธิีสอนคอื จดั

กิจกรรมใหเ้หมาะสมกบั

ผูเ้รยีนแตล่ะคน ให ้

ผูเ้รยีนมีอสิระและฝึกใช ้

ประสาทสมัผสั 



ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

 เลวนิ เป็นนกัจติวทิยาทีส่นใจศึกษาเรือ่งแรงจงูใจ บุคลิกภาพ จติวทิยา

สงัคม และกลุม่สมัพนัธ ์ซึง่เลวนิไดก้ าหนดหลกัการตามความคดิไวค้อื 

1) Life Space อวกาศแหง่ชวีติ เป็นโลกทางความคดิของคน 
2) Topological คอืโครงสรา้งการรบัรูแ้ละปฏิกิริยาตา่ง ๆ 
3) Vector เนน้เรือ่งทศิทางและความแข็งแรงของแรง ทัง้แรงขบัและ

แรงตา้น



ยุค ค.ศ.1900- ปัจจุบนั

 สกินเนอร์ เจา้ของทฤษฎีการวางเง่ือนไข 

แบบอาการกระท า (Operant 
Conditioning) เป็นพฤตกิรรมการ
ตอบสนองตอ่การเสริมแรง

แนวคดิของสกินเนอรม์ีอทิธิพลตอ่

พฒันาการของการเรยีนการสอนแบบ

โปรแกรม จนพฒันามาเป็นบทเรียน

คอมพิวเตอรช์ว่ยสอนในปัจจบุนั 



 แนวคดิที่ 2 เน้นวธีิการ 
(ส่ือ+อุปกรณ์ + วธีิการ)

 เป็นแนวคิดท่ีประยกุตห์ลกักำรทำง
จิตวทิยำ สงัคมวทิยำ มนุษยวทิยำ และ
ผลผลิตทำงวทิยำศำสตร์และวศิวกรรม 
เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดกำรเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมกำรเรียนรู้ เนน้วธีิกำรจดัระบบ
(system approach)

แนวคดิ ทฤษฎทีางเทคโนโลยกีารศกึษา

 แนวคดิที ่1 เน้นส่ือ (ส่ือ+อุปกรณ์)

 แนวคิดน้ีเช่ือวำ่ กำรเรียนรู้เกิดจำกกำร
ฟังดว้ยหู และชมดว้ยตำ

 เป็นแนวคิดท่ีน ำผลผลิตทำง
วิทยำศำสตร์ และวศิวกรรม ท่ีมีทั้งวสัดุ
ส้ินเปลือง (software) และอุปกรณ์ท่ี
คงทนถำวร (hardware) มำใชส้นบัสนุน
ส่งเสริมกำรศึกษำ

1 2



1. ทฤษฎีระบบ 
2. ทฤษฎีทำงจิตวิทยำกำรศึกษำ 
(ทฤษฎีกำรเรียนรู้)

3. ทฤษฎีกำรส่ือสำร
4. ทฤษฎีกำรเผยแพร่ 

ทฤษฏท่ีีเกีย่วขอ้งกบัเทคโนโลยกีารศกึษา 



ทฤษฎรีะบบ (system theory)1

ทฤษฎรีะบบ (Systems theory) ทฤษฎีระบบเป็นสาขาวชิาที่
พฒันาขึ้นโดยอาศยัแนวความคดิหลายสาขา โดยท าแนวคิดจาก

หลายสาขาวชิามาประยุกตผ์สมผสานสรา้งเป็นทฤษฎีระบบ

ขึ้นมา



 วธีิระบบเขา้มาเก่ียวขอ้งกบัการบรหิารงานทกุงาน ทกุแขนงวชิา ตลอดจนการด าเนิน

ชวีติ เพ่ือใหง้านมีประสทิธิผลและมีประสทิธิภาพสูงสุด 

 ในวงการศึกษา มุง่หวงัทีจ่ะใหผ้ลิตผล (ผลลพัธ)์ คอื ผูเ้รยีน เป็นคนด ีคนเก่ง และมี

ชวีติทีมี่ความสุข

 การท างานใด ๆ ก็ตาม  หากมีการจดัระเบียบขัน้ตอนของการท างานเชือ่มโยงกนั

อยา่งเป็นระบบทีถู่กตอ้งและเหมาะสม จะท าใหก้ารท างานนัน้ส าเร็จไปไดด้ว้ยด ี และ

หากเกิดปัญหาขึ้นก็สามารถแกไ้ขไดเ้น่ืองจากมีการจดัระบบระเบียบไวแ้ลว้นัน่เอง 

ทฤษฎรีะบบ (system theory)



องคป์ระกอบพื้นฐานของระบบ

Transformation
process

Input Output

Environment

Environment

System



ทฤษฎรีะบบ (system theory)

ขอ้มูลป้อนเขำ้
(Input)

กระบวนกำร
(Process)

ผลลพัธ์
(Output)

ควบคุม
(Control)

ขอ้มูลป้อนกลบั
(Feedback)

องคป์ระกอบหลกัของวิธีการเชงิระบบ



การเปรยีบเทียบวิธีระบบกบัระเบยีบวิธีวิทยาศาสตร์

ข้อมูล

ปัญหำ สมมุติฐำน

กระบวนการ

กำรรวบรวมขอ้มูล  วเิครำะห์ขอ้มูล

ผลลพัธ์
กำรสรุปผลและ
กำรน ำไปใช้

ข้อมูลย้อนกลบั



ตวัอย่างระบบการผลติบณัฑติ

ผูผ้่านการสอบคัดเลือก

เข้าศึกษาต่อ ในระดับ 

อุดมศึกษาเพ่ือเรียนจบ

ออกมาเป็น “บัณฑิต”

กำรลงทะเบียนเรียน   กำรเรียนใหค้รบ
ในวิชำและหน่วยกิตท่ีไดก้ ำหนดไว ้ 
กำรสอบผำ่นไดค้ะแนนเฉล่ียถึงเกณฑ์
มำตรฐำน

นักศึกษาส าเร็จ

ออกมาเป็น 

“บัณฑิต”

ข้อมูลย้อนกลับ

ข้อมูล กระบวนการ ผลลัพธ์

เมื่อบัณฑิตจบออกมาแล้วยังหา

งานท าไม่ได้หรือท างานไม่ได้ดี

เท่าที่ควร

ควบคุม
งำนทะเบียนของมหำวทิยำลยั

การควบคุม



ทฤษฎกีารสือ่สาร3

การสื่อสาร (communication) คือกระบวนการแลกเปลี่ยนข้อมูล 
ข่าวสารระหวา่งบุคคลตอ่บุคลหรือบุคคลตอ่กลุ่ม โดยใชส้ญัญลกัษณ ์สญัญาน 

หรอืพฤตกิรรมทีเ่ขา้ใจกนั โดยมีองคป์ระกอบดงัน้ี



ทฤษฎกีารสือ่สารท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 

1. ทฤษฎกีารส่ือสารของลาสเวลล์

2. ทฤษฏี SMCR ของเบอร์โล

3. ทฤษฎีการส่ือสารทางเดียวเชิงเส้นตรงของแชนนันและวเีวอร์

4. ทฤษฎีการส่ือสารเชิงวงกลมของออสกดูและชแรมม์

5. ทฤษฎกีารส่ือสารของชแรมม์



ทฤษฎกีารสือ่สารท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 

1. ทฤษฎกีารส่ือสารของลาสเวลล์

ใคร

ผู้ส่งสาร

พูดอะไร

สาร

ผ่านส่ือใด

ส่ือ

ถึงใคร

ผู้รับสาร

เกดิผลอย่างไร

ผลของการส่ือสาร

ภาพแสดงรูปแบบจ าลองทฤษฎีการสื่อสารของลาสเวลล์ 

ฮำโรลด ์ลำสเวลล ์(Harold Lasswell) เป็นนกัรัฐศำสตร์ท่ีมีควำมสนใจ
กำรส่ือสำรจำกโฆษณำชวนเช่ือ และไดเ้สนอแนวคิดเพื่ออธิบำยกระบวนกำร
ส่ือสำรในปี ค.ศ. 1948 โดยไดต้ั้งค  ำถำมเพื่อคิดเป็นสูตรกำรส่ือสำรท่ีถึงพร้อม
ดว้ยกระบวนกำรส่ือสำรท่ีสอดคลอ้งกนั 



ทฤษฎกีารสือ่สารท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 

2. ทฤษฏี SMCR ของเบอร์โล (Berlo) 
เดวดิ เค. เบอร์โล (David K.Berlo)  ไดพ้ฒันำทฤษฎีท่ีผูส่้งจะส่งสำร อยำ่งไร และผูรั้บจะรับ แปล
ควำมหมำย และมีกำรโตต้อบกบัสำรนั้นอยำ่งไร ไดแ้ก่ ทฤษฏี S M C R 



ทฤษฎกีารสือ่สารท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 

3. ทฤษฎกีารส่ือสารทางเดยีวเชิงเส้นตรงของแชนนันและวเีวอร์

Shannon and Weaver วศิวกรชำวอเมริกนั ไดคิ้ด ทฤษฏีกำรส่ือสำรทำงเดียวเชิงเส้นตรง 

ภาพแสดงรูปแบบจ าลองทฤษฎกีารส่ือสารทางเดยีวเชิงเส้นตรงของแชนนันและวเีวอร์



ทฤษฎกีารสือ่สารท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 

4. ทฤษฎกีารส่ือสารเชิงวงกลมของออสกูดและชแรมม์

ชำรลส์ อี. ออสกดู (Charles E. Osgood)  และ วลิเบอร์ แอล. ชแรมม ์(Wilbur L. Schramm)
ไดคิ้ดคน้และสร้ำงรูปแบบจ ำลองเชิงวงกลมข้ึน โดยไม่เนน้เพียงแต่องคป์ระกอบของกำรส่ือสำร
เท่ำนั้น  แต่รวมถึงพฤติกรรมของทั้งผูส่้งและผูรั้บดว้ย ชแรมมไ์ดน้ ำรูปแบบจ ำลองน้ีเสนอเป็น
รูปแบบของกำรส่ือสำร 



ทฤษฎกีารสือ่สารท่ีเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนการสอน 

5. ทฤษฎกีารส่ือสารของชแรมม์
วลิเบอร์ แอล. ชแรมม์ ไดน้ ำรูปแบบจ ำลองกำรส่ือสำร ลกัษณะกระบวนกำรส่ือสำร  ทำงเดียวเชิงเส้นตรง
ของแชนนนัและวเีวอร์มำใช ้เพื่อเป็นแนวทำงในกำรอธิบำยกำรส่ือสำรท่ีเกิดข้ึนในกำรเรียนกำรสอน



ทฤษฎกีารเผยแพร่4

การเผยแพร่(Diffusion)หมายถึง กระบวนการที่ท าใหน้วตักรรมไดร้บั
การยอมรบัและถูกน าไปใชโ้ดยสมาชกิของชุมชนเป้าหมาย 

ทฤษฎีการเผยแพร่นั้น เกิดจากการผสมผสานทฤษฎีหลกัการและ

ความรูค้วามจริงจากหลายสาขาวชิาทีมี่ศาสตรเ์ก่ียวขอ้งกบัการเผยแพร่ แตล่ะ

ศาสตรก็์จะมีส่วนประกอบเฉพาะในส่วนที่เป็นนวตักรรมของศาสตรน์ัน้ๆ ผล

จากการรวบรวมกระบวนการวิธีการและทฤษีการเผยแพร่ของศาสตรต์่างๆ

น าไปสูก่ารสรา้งทฤษฎีการเผยแพรข่ึ้น



นวตักรรม
(Innovation)

ช่องทางการส่ือสาร
(communication 

channels)

ช่วงเวลาหน่ึง
(Time)

ระบบสังคมหนึ่ง
(Social System)

การยอมรับ
(Adoption)

การเผยแพร่

กระบวนการเผยแพร่นวตักรรม



การศกึษาถงึทฤษฎท่ีีเกีย่วขอ้งในการเผยแพร่นวตักรรมและ

เทคโนโลยกีารศกึษา มีสาเหตุส าคญั 3 ประการคอื

1.  ตอ้งการทราบวา่ผลผลิตของเทคโนโลยกีารศึกษาเป็นทีย่อมรบัหรอืไม่

เน่ืองจากการปฏิบตัจิรงินัน้ไมเ่หมือนกนั

2. นักเทคโนโลยีการศึกษาสามารถจดัเตรียมการเผยแพร่งานเทคโนโลยี

การศึกษาใหก้บักลุม่ผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ

3. น าไปสู่การเผยแพร่นวตักรรมอย่างเป็นระบบ เป็นการสร ้างรูปแบบ

การเผยแพรแ่ละรูปแบบการยอมรบันวตักรรมขึ้น



ความส าคญัของการประยุกตท์ฤษฎกีารเรยีนรูต่้างๆ มาใชใ้นการพฒันา เผยแพร่

นวตักรรมและเทคโนโลยทีางการศกึษา

การจดัการเรียนการสอนปัจจุบนัไดน้ าทฤษฎีและหลกัการแนวคิดทาง

เทคโนโลยีการศึกษาในทศันะตา่งๆ มาใชร้ว่มกนัอยา่งผสมผสานเพ่ือก่อใหเ้กิด

คุณภาพของการจ ัดการเรียนการสอนให้บรรลุจุดประสงค์ ท าให ้เ กิด

สภาพการณท์ีม่ ัน่ใจไดว้า่จะก่อใหเ้กิดการเรียนรูไ้ดต้ามจดุประสงคข์องบทเรียน

อยา่งมีประสทิธิภาพ มีหลกัการทีส่  าคญั 4 ประการ 



1. ใหผู้เ้รยีนไดม้ีสว่นรว่มในการเรยีนรูอ้ย่างแข็งขนั ดว้ยความพึงพอใจและเต็มใจทีจ่ะเรยีนรู ้
2. ใหผู้เ้รยีนไดร้บัขอ้มูลยอ้นกลบัอยา่งฉบัพลนั ชว่ยกระตุน้ผูเ้รยีนตอ้งการจะเรยีนรูต้อ่ไป
3. ใหผู้เ้รยีนไดร้บัการเสรมิแรงดว้ยการใหป้ระสบการณแ์หง่ความส าเร็จเรยีนรูด้ว้ยความพอใจ
4. ใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูเ้ป็นขัน้ตอนทลีะนอ้ย ไม่เกิดความคบัขอ้งใจ เรยีนดว้ยความสนใจ พอใจ 
และไม่เบ่ือหน่าย

หลกัการส าคญัในการประยุกตใ์ชแ้นวคดิทฤษฎกีารเรยีนรูแ้ละ

เทคโนโลยทีางการศกึษาเพือ่การเรยีนการสอน



The End


