


นวตักรรมแห่งการเรียนรู้
ในวงการศึกษามีค าเก่ียวกบันวตักรรมอยู่ 3 ค  า ไดแ้ก่

1.นวตักรรมการศึกษา
(Educational innovation)

2.นวตักรรมการเรียนการสอน
(Instructional innovation)

3. นวตักรรมการเรียนรู้
(Learning innovation)



นวตักรรมการศึกษา (Educational  innovation)
หมายถึง ส่ิงใหม่ท่ีน ามาใชใ้นการจดัการศึกษา

นวตักรรมแห่งการเรียนรู้



นวตักรรมการเรียนการสอน (Instructional innovation)
หมายถึง ส่ิงใหม่ท่ีน ามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน

นวตักรรมแห่งการเรียนรู้



นวตักรรมการเรียนรู้ (Learning innovation)
หมายถึง ส่ิงใหม่ท่ีน ามาใชใ้หผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้

นวตักรรมแห่งการเรียนรู้



สรุป

จะเห็นไดว้า่นวตักรรมการศึกษาเป็นนวตักรรมท่ีใชใ้น
วงกวา้งดา้นต่างๆ ท่ีเป็นการจดัการศึกษา

ส่วนนวตักรรมการเรียนการสอนและนวตักรรมการ
เรียนรู้ จดัเป็นนวตักรรมประเภทเดียวกนั มีจุดเนน้ท่ีการ
จดัการเรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้



วตัถุประสงค์ของการน านวตักรรมมาใช้

เพื่อการเพิ่มประสิทธิภาพของการสอน ซ่ึงส่งผล
ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน แต่บางคร้ังมีการน านวตักรรม
มาใช ้เพื่อแกปั้ญหาของผูเ้รียน
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วตัถุประสงค์

องค์ประกอบของนวตักรรมการเรียนรู้
นวตักรรมการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญั 4 ประการ ไดแ้ก่

แนวคิดพืน้ฐาน โครงสร้างหรือ
ขั้นตอนการใช้

4

การประเมินผล 



1

วตัถุประสงค์

องค์ประกอบของนวตักรรม



2

แนวคดิพืน้ฐาน

องค์ประกอบของนวตักรรม

เป็นส่วนท่ีท าใหน้วตักรรมมีความน่าเช่ือถือวา่เม่ือน าไปใช้ จะ
ประสบความส าเร็จตามวตัถุประสงค ์ดงันั้น ทฤษฎี หลกัการ ท่ี
น ามาใชเ้ป็นแนวคิดพื้นฐาน ตอ้งสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคแ์ละ
ใหแ้นวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้และถา้ทฤษฎี หลกัการ
เหล่านั้น มีงานวจิัยรองรับผล กจ็ะยิง่ท าใหม้ัน่ใจวา่การใช้
นวตักรรมนั้น จะไดรั้บผลตามท่ีตอ้งการ



3

โครงสร้างหรือขั้นตอนการใช้

องค์ประกอบของนวัตกรรม

เป็นส่วนท่ีแสดงภาพรวมของนวตักรรม ถา้นวตักรรม
เป็นวตัถุ ส่ิงของ จะมีโครงสร้างท่ีแสดง ส่วนประกอบ
ต่าง ๆ 

ส่วนนวตักรรมที่เป็นวธีิการ หรือกระบวนการก็
จะแสดงขั้นตอนการใชน้วตักรรมเป็นล าดบัขั้น



4

การประเมินผล

องค์ประกอบของนวตักรรม

เป็นส่วนท่ีแสดงความส าเร็จของนวตักรรม โดยจะ
ระบุวิธีวดัผล เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผล และวิธีการประเมินผล 
หากใชว้ิธีประเมินผลท่ีต่างออกไป อาจจะพบผลของการ
ใชน้วตักรรมท่ีไม่ตรงกบัวตัถุประสงคข์องนวตักรรม



การออกแบบนวตักรรมการเรียนรู้

การออกแบบนวตักรรมการเรียนรู้ (Designs of Learning Innovation)

การออกแบบนวตักรรมการเรียนรู้ หมายถึง การรู้จกัการวางแผน 
ขั้นตอนและวิธีการตามความคิดสร้างสรรคช่์วยใหผู้เ้รียนสามารถเกิดการ
เรียนรู้อยา่งรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกวา่เดิม และท าใหก้ารเรียนการสอน
มีประสิทธิภาพดียิง่ข้ึน



ประเภทของนวตักรรมการเรียนรู้



ประเภทของนวตักรรมการเรียนรู้

นวตักรรมทางดา้นหลกัสูตร เป็นการใชว้ิธีการใหม่ๆ ในการ
พฒันาหลกัสูตรใหส้อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มในทอ้งถ่ินและ
ตอบสนองความตอ้งการสอนบุคคลใหม้ากข้ึน เน่ืองจากหลกัสูตร
จะตอ้งมีการเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความกา้วหนา้
ทางดา้นเทคโนโลยเีศรษฐกิจและสงัคมของประเทศและของโลก เช่น
หลกัสูตรบูรณาการ  หลกัสูตรรายบุคคล  หลกัสูตรกิจกรรม และ
หลกัสูตรทอ้งถ่ิน เป็นตน้



ประเภทของนวตักรรมการเรียนรู้

นวตักรรมการเรียนการสอน คือ การน าเอาแนวความคิดและการกระท าใหม่ ๆ มา
ใชใ้นการเรียนการสอน มีลกัษณะส าคญั 4 ประการ คือ

1. เป็นการกระท าหรือส่ิงท่ีคิดสร้างสรรคข้ึ์นใหม่อาจจะมีรากเหงา้มาจากภูมิ
ปัญญาดั้งเดิม

2. สามารถน าไปใชไ้ดผ้ลจริงในการจดัการเรียนการสอน มีผลการศึกษายืนยนั
3. มีการเผยแพร่ใหบุ้คคลอ่ืนใหส้ามารถน าไปใชไ้ด้
4. เป็นระบบ

ตวัอยา่งเช่น การสอนแบบโมดุล (Module Teaching) การสอนแบบจุลภาค (Micro 
Teaching) การสอนแบบกลุ่มสัมพนัธ์(Group Process Teaching) การสอนซ่อมเสริม 
(Remidial Teaching) การสอนโดยเพื่อน สอนเพื่อน (Peers Teaching) ฯลฯ



ประเภทของนวตักรรมการเรียนรู้

เน่ืองจากมีความกา้วหนา้ของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์
เครือข่ายและเทคโนโลย ี โทรคมนาคม  ท าใหน้กัการศึกษาพยายามน าศกัยภาพ
ของเทคโนโลยเีหล่าน้ีมาใชใ้นการผลิตส่ือการเรียนการสอนใหม่ๆ จ านวน
มากมาย  ทั้งการเรียนดว้ยตนเองการเรียนเป็นกลุ่มและการเรียนแบบมวลชน
ตลอดจนส่ือท่ีใชเ้พื่อสนบัสนุนการฝึกอบรม

ตวัอยา่ง  นวตักรรมส่ือการสอน  ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)
มลัติมีเดีย  (Multimedia) การประชุมทางไกล  (Tele Conference) วีดีทศัน์แบบ
มีปฎิสัมพนัธ์ (Interactive  Media) บทเรียนออนไลน์ (E-learning)  เป็นตน้



ประเภทของนวตักรรมการเรียนรู้

เป็นนวตักรรมท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือเพื่อการวดัผลและประเมินผลไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพและท าไดอ้ยา่งรวดเร็ว  รวมไปถึงการวจิยัทางการศึกษา  การวจิยัสถาบนั  
ดว้ยการประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์มาสนบัสนุนการวดัผล ประเมินผลของ
สถานศึกษา  ครู  อาจารย์ ตวัอยา่ง  นวตักรรมทางดา้นการประเมินผล  ไดแ้ก่
การพฒันาคลงัขอ้สอบ การลงทะเบียนผา่นทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต
การใชบ้ตัรสมาร์ทการ์ด  เพื่อการใชบ้ริการของสถาบนัศึกษา การใชค้อมพิวเตอร์ในการ
ตดัเกรด   ฯลฯ



ประเภทของนวตักรรมการเรียนรู้

เป็นการใชน้วตักรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศมาช่วยในการบริหาร
จดัการ  เพื่อการ  ตดัสินใจของผูบ้ริหารการศึกษาใหมี้ความรวดเร็วทนัเหตุการณ์  
ทนัต่อการเปล่ียนแปลงของโลก

นวตักรรมการศึกษาท่ีน ามาใชท้างดา้นการบริหารจะเก่ียวขอ้งกบัระบบการ
จดัการฐานขอ้มูลในหน่วยงานสถานศึกษา  เช่น  ฐานขอ้มูล  นกัเรียน  นกัศึกษา  
ฐานขอ้มูล  คณะอาจารยแ์ละบุคลากร  ในสถานศึกษา  ดา้นการเงิน  บญัชี  พสัดุ  
และครุภณัฑ ์ ฐานขอ้มูลเหล่าน้ีตอ้งการออกระบบท่ีสมบูรณ์มีความปลอดภยัของ
ขอ้มูลสูง



เป้าหมายของนวตักรรมทางการศึกษา

1. เพื่อแกปั้ญหาการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึน
2. เพื่อท าใหก้ารเรียนรู้บรรลุเป้าหมายทางการศึกษาท่ีวางไว้
3. เพื่อพฒันาการศึกษาใหมี้ประสิทธิภาพ



ขั้นตอนการออกแบบนวตักรรม

ศึกษาประเภทของนวัตกรรม

ศึกษาวิธีการสร้าง

ลงมือสร้าง

ทดลองใช้ในการจัดการเรียนการสอน และปรับปรุง

ศึกษาหลกัสูตรการศึกษา

ประเมินผล



ส่ิงทีผู้่ออกแบบต้องกล่าวถึงส่วนต่างของนวตักรรม

1. ช่ือนวตักรรม
2. วตัถุประสงคข์องการใชน้วตักรรม
3. ทฤษฎีหลกัการท่ีใชใ้นการสร้างนวตักรรม
4. ส่วนประกอบของนวตักรรม
5. การน านวตักรรมไปใช้



ข้อควรค านึงถึงในการจัดท านวตักรรม

1. มีความรู้ รู้จุดเด่น ต้นทุน คุณภาพ ฝีมือเดิม และสังเคราะห์ได้

3. ผลทีไ่ด้มีคุณค่า

4. จัดการน าสู่ผลได้จริง

2. ตรงตามความความจ าเป็นในการแก้ปัญหา



การพฒันานวตักรรม

1. ขั้นตอนการพฒันา
2. ขั้นตอนการทดลอง
3. ขั้นตอนการประเมินผลและรายงานผล

ผู้ออกแบบนวตักรรมควรวางแผนไว้ 3 ขั้นตอน



การพฒันานวตักรรม

1. ขั้นตอนการพฒันา

 ศึกษารายการนวตักรรมวา่จะเลือกแบบไหน อยา่งไร 
 ศึกษาตวัอยา่งนวตักรรมท่ีมีการคิดคน้ข้ึนมา 
 ศึกษาดูวา่นวตักรรมช้ินนั้นเหมาะสมหรือไม่ ตรงตามวตัถุประสงคห์รือความ

ตอ้งการหรือไม่ 
 ศึกษาหลกัสูตรหลกัการสอนรายวิชาต่างๆ 
 ศึกษาทบทวนทฤษฎีการสอน หลกัจิตวทิยาการศึกษา เพื่อน ามาใชป้ระกอบการ

พฒันานวตักรรม 
 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคด์ว้ยตนเอง จากนามธรรมตอ้งสร้างเป็นรูปธรรม



การพฒันานวตักรรม

2. ขั้นตอนการทดลอง

ใชห้ลงัจากพฒันานวตักรรม 1 ช้ิน ผูอ้อกแบบ นวตักรรมจะตอ้งเขียน
แผนการสอนนวตักรรมนั้นไปทดลองสอน ระบุ ชั้น วิชา แบบทดสอบเกบ็
คะแนนก่อนและหลงัการใชน้วตักรรม เป็นขั้นด าเนินการขั้นแรกหลงัจากมี
การสร้างนวตักรรมข้ึนมา ก่อนจะสอนตอ้งวางแผนการสอนก่อนเสมอเป็น
หลกัท่ีส าคญั สามารถคาดเดาผลล่วงหนา้ได้



การพฒันานวตักรรม

3. ขั้นตอนการประเมินและรายงานผล

การใชน้วตักรรมอาจจะมีหลายวตัถุประสงคแ์ละอาจจะไม่หวงั
ผลส าเร็จท่ีคะแนน แต่หวงัผลท่ีเกิดข้ึนหลงัการใช ้ เช่น ใชแ้กปั้ญหาได ้
เพราะการคิดนวตักรรมใหม่ๆ มีจุดประสงคป์ลายทางท่ีหลากหลาย 
บางคร้ังการทดลองนวตักรรมอาจจะไม่ไดใ้ชค้ร้ังเดียวแต่ตอ้งมีการ
แกไ้ขปรับปรุง และทดลองใชใ้หม่จึงสามารถวดัประสิทธิภาพของ
นวตักรรมนั้นได ้



การพฒันานวตักรรม

3. ขั้นตอนการประเมินและรายงานผล

ทา้ยสุดหากเป็นโครงการใหญ่น่าสนใจ และอาจจะเป็นประโยชน์ต่อ
บุคคลอ่ืนผูอ้อกแบบนวตักรรมเขียนรายงานผลการทดลองเผยแพร่ใหค้รู-
อาจารยอ่ื์นๆ ทราบ อาจประกอบดว้ย

3.1 แผนการสอนท่ีใชน้วตักรรม
3.2 นวตักรรมท่ีสร้าง หรือพฒันาข้ึน
3.3 คู่มือการใชน้วตักรรม
3.4 แบบทดสอบก่อน – หลงั การใชน้วตักรรม
3.5 รายงานผลการทดลอง



การน านวตักรรมทางการศึกษาไปใช้ประโยชน์

1. เพือ่น านวตักรรมมาใช้แก้ปัญหาในเร่ืองการเรียนการสอน

2. เพือ่น านวตักรรมไปใช้ในการพฒันาการเรียนการสอน

3. การน านวตักรรมไปใช้เป็นผลงานทางวชิาการ



ผลกระทบของนวตักรรมการเรียนรู้

ครูผูส้อนตอ้งมีความรู้เก่ียวกบันวตักรรมประเภท
Multimedia สามารถจดัท าส่ือนวตักรรมออกมาใชใ้น       
การเรียนการสอน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตนเองได้
ตามศกัยภาพอยา่งเตม็ท่ีและเตม็ความสามารถ

ครูผู้สอน



ผลกระทบของนวตักรรมการเรียนรู้

ผูเ้รียนจะตอ้งสนใจใฝ่เรียนรู้ในเร่ืองของการใช้
นวตักรรมในรูปแบบของไอทีใหม้ากข้ึน เพ่ือจะไดเ้กิด
ความคุน้เคยแลว้สามารถใชส่ื้อไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

ผู้เรียน



ผลกระทบของนวตักรรมการเรียนรู้

สถานศึกษา ตอ้งจดัท าส่ืออุปกรณ์เทคโนโลยี
ทางดา้นคอมพิวเตอร์ ใหพ้ร้อมเพ่ือสนองต่อความตอ้งการ
ของผูเ้รียนและท าใหก้ารจดักระบวนการเรียนการสอนมีความ
สมบูรณ์ ซ้ึงจงส่งผลใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุดในการน า
นวตักรรมการเรียนรู้ไปพฒันาการศึกษาใหมี้ความเจริญ 
กา้วหนา้ต่อไป

สถานศึกษา



The End


