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 แรกเร่ิมมนุษยด์ ำเนินชีวิตโดยไม่มีกำรบนัทึกส่ิงใดๆ 
 กำรติดต่อคำ้ขำยของพอ่คำ้ชาวแบบีลอน (Babylonian) มีกำรจดบนัทึก
ขอ้มูลต่ำงๆ ลงบน clay tablets ซ่ึงมีลกัษณะเป็นแผน่ดินเหนียว

 อุปกรณ์ค ำนวณในยคุแรกไดแ้ก่ ลูกคดิ(abacus) ซ่ึงกย็งัคงใชก้นัต่อๆ มำ
จนถึงปัจจุบนั



 พ.ศ. 2185 นกัคณิตศำสตร์ชำวฝร่ังเศส ช่ือ Blaise Pascal 
ไดส้ร้ำงเคร่ืองกลส ำหรับกำรค ำนวณช่ือ pascaline

 พ.ศ. 2215 เคร่ืองกล pascaline ของ Blaise Pascal ไดถู้กพฒันำ
เพิ่มเติมโดย Gottfried Von Leibniz นกัคณิตศำสตร์
ชำวเยอรมนัโดยเพิ่มควำมสำมำรถในกำร บวก ลบ คูณ หำร และ
ถอดรำกได้



 พ.ศ. 2336 นกัคณิตศำสตร์ชำวองักฤษ Charles Babbage
ไดส้ร้ำงจกัรกลท่ีมีช่ือวำ่ difference engine ท่ีมีฟังกช์นัทำงตรีโกณมิติ 
ต่ำงๆ โดยอำศยัหลกักำรทำงคณิตศำสตร์ 

 ต่อมำเขำกไ็ดส้ร้ำงเคร่ือง analytical engine ท่ีมีหลกักำรท ำงำนคลำ้ยเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ทัว่ไปในปัจจุบนั จำกผลงำนดงักล่ำว Charles Babbage ถกูยกยอ่งวำ่
เป็นบิดำของคอมพิวเตอร์และเป็นผูริ้เร่ิมวำงรำกฐำนคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั



 พ.ศ. 2439 Herman Hollerith ไดคิ้ดบตัรเจำะรูและเคร่ืองอ่ำนบตัร

 พ.ศ. 2480 Howard Aiken สร้ำงเคร่ืองกล automatic calculating machine ข้ึน เพื่อ
เช่ือมโยงเทคโนโลยทีั้งทำง electrical และ mechanical เขำ้กบับตัรเจำะรู
ของ Hollerith และดว้ยควำมช่วยเหลือของนกัศึกษำวศิวกรรมของ Howardและทีมงำน
ของ IBM กป็ระดิษฐ์ automatic calculating machine ส ำเร็จในปี พ.ศ. 2487 โดยใชช่ื้อ
วำ่ MARK I โดยกำรท ำงำนภำยในตวัเคร่ืองจะถูกควบคุมอยำ่งอตัโนมติั



 ต่อมำ Dr. John Vincent Atanasoff และ Clifford Berry ไดป้ระดิษฐเ์คร่ือง ABC
(Atanasoff-Berry Computer) โดยใช้ หลอดสุญญากาศ (vacuum tubes)



 พ.ศ. 2483 Dr.John W. M. และ J. Presper Eckert Jr. ไดร่้วมกนั
พฒันำ electronic computer โดยอำศยัหลกักำรออกแบบบนพ้ืนฐำนของ
Dr. Atanasoff electronic computer เคร่ืองแรกของโลกมีช่ือวำ่ ENIAC 
(Electronic Numerical Integrator And Computer)



 แมว้ำ่ ENIAC จะเป็น electronic computer แต่ ENIAC กย็งัไม่สำมำรถเกบ็
โปรแกรมได ้(stored program) จึงไดมี้กำรพฒันำเป็นเคร่ือง EDVAC ซ่ึงอำศยั
หลกักำร stored program สมบูรณ์และไดมี้กำรพฒันำเป็นเคร่ือง EDSAC และ
ทำ้ยสุดกไ็ดพ้ฒันำเป็นเคร่ือง UNIVAC (Universal Automatic Computer) 
ตำมล ำดบั



กำรจ ำแนกยคุของคอมพิวเตอร์(Computer generations) โดยแบ่งตำม
เทคโนโลยขีองตวัเคร่ืองและเทคโนโลยกีำรเกบ็ขอ้มูล สำมำรถแบ่งได้ 4 ยคุดว้ยกนั 
ไดแ้ก่

1. ยคุแรก เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้ทคโนโลยขีองหลอดสุญญากาศ และกำร
เกบ็ขอ้มูลเป็นแบบบตัรเจำะรู



2. ยคุท่ีสอง เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้ทคโนโลยขีองทรานซิสเตอร์ และกำรเกบ็
ขอ้มูลเป็นแบบเทป ลกัษณะเป็นกรรมวธีิตำมล ำดบั (Sequential Processing)



3. ยคุท่ีสำม เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้ทคโนโลยขีองไอซี (integrated circuit, 
IC) และกำรเกบ็ขอ้มูลเป็นแบบจำนแม่เหลก็ ลกัษณะเป็นกำรท ำงำนหลำยโปรแกรม
พร้อมกนั เรียกวำ่ Multiprogramming และออนไลน์



4.  ยคุท่ีส่ี เป็นคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้ทคโนโลยขีองวงจรรวมขนำดใหญ่ (Large-
scale integration, LSI) ของวงจรไฟฟ้ำ ผลงำนจำกเทคโนโลยน้ีีคือ
ไมโครโปรเซสเซอร์ กล่ำวไดว้ำ่เป็น "Computer on a chip" ในยคุน้ี



ปัจจุบนั คอมพิวเตอร์ จะเป็นยคุเครือข่ำย คอมพิวเตอร์มีกำรท ำงำนเป็น 
workgroup โดยใชเ้ครือข่ำยท่ีเรียกวำ่ Local Area Network : LAN มีกำรเช่ือมต่อเขำ้สู่
เครือข่ำยสำกลท่ีต่อเช่ือมกนัทัว่โลก กเ็รียกวำ่ Internet



วิวฒันำกำรของส่ือตั้งแต่ยคุอดีตจนถึงยคุปัจจุบนั สำมำรถแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

1. ส่ือเก่ำ (Old Media) 
2. ส่ือใหม่ (New Media)



1. ส่ือเก่ำ (Old Media) 

ส่ือเก่ำ (Old Media) เป็นส่ือประเภท ส่ือส่ิงพิมพ ์(เช่น หนงัสือพิมพ ์หรือ นิตยสำร) ส่ือ
วิทยโุทรทศัน์ (เช่น โทรทศัน์ และ วทิย)ุ และส่ือนอกบำ้น (เช่น ป้ำยบิลบอร์ด และ 
ป้ำยขำ้งทำง) ซ่ึงถือวำ่เป็นกำรส่ือสำรแบบทำงเดียว (One Way Communication) 



1. ส่ือเก่ำ (Old Media) 

ต่อมำมีกำรน ำเทคโนโลยกีำรส่ือสำรมำใชผ้สมผสำนกนักบัส่ือเก่ำ (Old 
Media) ท ำใหผู้ช้มเร่ิมสำมำรถโตต้อบกบัผูส่้งสำรได ้เช่น กำรโทรเขำ้รำยกำรวทิยเุพื่อ
ขอเพลง หรือกำรส่งขอ้ควำม SMS เขำ้ไปในรำยกำรแลว้ขอ้ควำมนั้นกจ็ะปรำกฏข้ึน
บนหนำ้จอโทรทศัน์ในรำยกำรท่ีเรำส่งไป 

กำรผลิตส่ือท่ีเป็นส่ือเก่ำ (Old Media) ในอดีตนั้นมีตน้ทุนท่ีสูงเพรำะตอ้งมี
อุปกรณ์ต่ำงๆ ในกำรถ่ำยท ำและด ำเนินกำร ท ำใหผู้ค้นส่วนใหญ่เป็นเพียงผูรั้บสำร
เท่ำนั้น 



2. ส่ือใหม่ (New Media)
เม่ืออินเตอร์เน็ตเข้ำมำมีบทบำทต่อกำรส่ือสำรของมนุษย์  ท ำให้ส่ือใหม่ (New 

Media) เป็นกำรส่ือสำรแบบสองทำง (Two Way Communication) 
อีกทั้งส่ือใหม่ (New Media) ยงัสำมำรถผลิตออกมำไดง่้ำยและสำมำรถเขำ้ถึงกลุ่ม

ผูค้นได ้เน่ืองจำกเทคโนโลยีสมยัน้ีเอ้ืออ ำนวยและรำคำไม่สูงมำก เช่น เรำมีเพียงไอเดีย
และสมำร์ทโฟนดี ๆ สักเคร่ืองก็สำมำรถท ำรำยกำรไดด้ว้ยกำรไลฟ์สดผ่ำนทำงโซเชียล
มีเดีย (Social Media) หรือ สร้ำงคลิปวดีีโอผำ่น Youtube ช่องทำงของตวัเองกไ็ดเ้ช่นกนั





กำรเกิดของส่ือใหม่ ๆ ทุกวนัน้ี ลว้นแลว้แต่เป็นส่ือในรูปแบบดิจิทลัทั้งส้ิน 
ไม่วำ่จะเป็นโทรทศัน์ดิจิทลั วิทยอุอนไลน์ ส่ือกลำงแจง้ท่ีมีกำรควบคุมเน้ือหำสำระ
จำกศนูยบ์งัคบักำร  อินเทอร์เน็ต เกมอิเลก็ทรอนิกส์ หรือแมแ้ต่ส่ือท่ีใกลต้วัเรำมำก
ท่ีสุดอยำ่ง โทรศพัทมื์อถือท่ีมีใชก้นัอยูแ่ทบจะทุกคน 

โดยเฉพำะเดก็รุ่นใหม่ในเมืองท่ีเรียกกนั อยำ่งสุดเก๋วำ่ สกรีนเอจ (Screen 
age) ชีวิตของพวกเขำเหล่ำน้ี ตั้งแต่เลก็ ๆ กเ็ห็นและสัมผสักบักำรส่ือสำรผำ่นจอกนั
แทบทั้งส้ิน



ส่ือดิจิทลั หมำยถึง ส่ือท่ีมีกำรน ำเอำขอ้ควำม กรำฟิก ภำพเคล่ือนไหว
เสียง และ วิดีโอ เป็นตน้ โดยอำศยัเทคโนโลยคีวำมเจริญกำ้วหนำ้ทำงดำ้น
คอมพิวเตอร์ เขำ้มำช่วยใหข้อ้มูลท่ีเป็นส่ือต่ำงๆ เหล่ำนั้นมำแปลงสภำพและ
เช่ือมโยงเขำ้ดว้ยกนัเพื่อประโยชน์ในกำรใชง้ำน



องคป์ระกอบเบ้ืองตน้ของส่ือดิจิทลั ส่วนใหญ่จะอยูใ่นรูปแบบมลัติมีเดีย ซ่ึงมกั
ประกอบไปดว้ยพ้ืนฐำน 5 ชนิด ไดแ้ก่

1. ขอ้ควำม (Text)
2. เสียง (Audio)
3. ภำพน่ิง (Still Image)
4. ภำพเคล่ือนไหว (Animation)
5. วีดีโอ (Video)



Infographic
Video / Documentary / Motion Graphic

Website

E-Book / Digital Book

Interactive Media

New Media / AR / VR / MR



Infographic
อินโฟกรำฟิกเป็นกำรน ำขอ้มูลมำสรุปเป็นสำรสนเทศ ในลกัษณะของกรำฟิก เพื่อ

ส่ือควำมหมำยท่ีเขำ้ใจง่ำย ตรงตำมท่ีผูส่ื้อสำรตอ้งกำร ท ำใหผู้อ้่ำนสำมำรถเขำ้ใจขอ้มูล
ต่ำง ๆ ไดง่้ำยในระยะเวลำสั้น ๆ 



Video / Documentary / Motion Graphic

วดีิโอเป็นส่ือกำรเรียนรู้ท่ีใหข้อ้มูลไดม้ำกกวำ่ภำพน่ิง วดีิโอท่ีใหข้อ้มูลควำมรู้ไดดี้ 
มกัจะถกูสรุปจำกขอ้มูลจ ำนวนมำกใหเ้รียนรู้ไดง่้ำย มีควำมยำวท่ีพอเหมำะ เขำ้ใจง่ำย



Video / Documentary / Motion Graphic
- วดีิโออำจจะถกูบรรจุลงในเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต ในช่อง YouTube
- บรรจุในลกัษณะแผน่ CD ท่ีใชส้ ำหรับในกำรน ำเสนอในสถำนท่ีต่ำง 
- เป็น CD ท่ีใชใ้นกำรสอนกำรใชง้ำนโปรแกรม สำธิตกำรใชง้ำนโปรแกรม
- เป็น CD ภำพยนตร์ 



Website

เวบ็ไซตเ์ป็นส่ือท่ีเขำ้ถึงไดง่้ำย สำมำรถเปิดไดก้บัคอมพิวเตอร์ แทบ็เลต็และ
สมำร์ทโฟน สำมำรถใหข้อ้มูลไดจ้ ำนวนมำก สะดวกในกำรสืบคน้ขอ้มูล



E-Book / Digital Book
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หรือหนังสือดิจิทัล เป็นกำรน ำหนังสือท่ีอยู่ในรูปแบบ

กระดำษมำน ำเสนอในรูปแบบส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ สำมำรถให้ขอ้มูลไดง่้ำย บำงคร้ังอำจ
มีกำรปฏิสัมพนัธ์ดว้ย สำมำรถเปิดไดใ้นคอมพิวเตอร์ แทบ็เลต็และสมำร์ทโฟน



Interactive Media
ส่ือปฏิสัมพนัธ์เป็นส่ือท่ีรวมเอำขอ้ดีของขอ้ควำม ภำพน่ิง ภำพเคล่ือนไหว วิดีโอ 

และเสียง เขำ้ไวด้ว้ยกนั ท ำใหผู้รั้บชมส่ือไดข้อ้มูลมำกและน่ำสนใจ มีกำรโตต้อบ
ระหวำ่งมนุษยก์บัคอมพิวเตอร์ สำมำรถท ำแบบทดสอบประมวลผลคะแนนไดท้นัที



New Media / AR / VR / MR
ส่ือกำรเรียนรู้สมยัใหม่ เป็นส่ือกำรเรียนรู้ท่ีผูรั้บชมส่ือไดรั้บประสบกำรณ์กำร

เรียนรู้ในรูปแบบใหม่ ท ำใหเ้กิดกำรเรียนรู้และกำรจดจ ำเน้ือหำไดดี้กวำ่ส่ือรูปแบบเดิม 
มีกำรผสมผสำนกำรปฏิสัมพนัธ์กบัผูรั้บชมส่ือไดด้ว้ย เช่น Augmented Reality (AR)/ 
Virtual Reality (VR) และ Mixed Reality (MR)



1. ความคงทน คุณภำพของส่ิงท่ีอยูใ่น “ Digital Media ” กำรเส่ือมสภำพจะใชเ้วลำนำน
กวำ่ เพรำะรูปแบบของขอ้มูลท่ีจดัเกบ็ แบบ . สองระดบั ” (0 กบั 1) โอกำสท่ีจะผดิเพ้ียน
จะเกิดข้ึนไดย้ำกกวำ่ ขอ้มูลแบบต่อเน่ือง (อนำลอก) 

2. รูปแบบของการน าไปใช้งาน    ท ำไดห้ลำกหลำยวธีิ ขอ้มูลท่ีจดัเกบ็ในแบบดิจิตอล ถือ
ไดว้ำ่ เป็นขอ้มูลกลำง ท่ีสำมำรถแปลงไปสู่รูปแบบอ่ืนไดง่้ำย เช่น ถ่ำยรูปดว้ยกลอ้ง
ดิจิตอล เม่ือไดเ้ป็นขอ้มูลภำพออกมำแลว้ จำกนั้น สำมำรถพิมพภ์ำพลงบนกระดำษหรือ
กำรแสดงภำพบนจอคอมพิวเตอร์ หรือแสดงภำพบนจอทีว ีกไ็ดเ้ช่นกนั



3.  การน าไปผสมผสานกบัส่ือรูปแบบอืน่ได้ง่าย    เช่น ภำพถ่ำย น ำมำรวมกบัเสียง มีกำร
แสดงแบบ Multi-Media

4.  การปรับแต่ง (Edit) เป็นกำรปรับแต่งส่ือท่ีเป็นภำพถ่ำย วดีิโอ หรือเสียงต่ำง ๆ  
สำมำรถน ำมำปรับแต่งใหดี้ข้ึนกวำ่เดิม กำรสอดแทรก ส่ิงเหล่ำน้ีท ำใหน่้ำดู น่ำฟัง มำกกวำ่
ปกติ มีควำมวจิิตรพิสดำร



ส่ือดิจิทลัเป็นส่ิงท่ีง่ำยต่อกำรกระท ำผิดศีลธรรม กำรละเมิดในสิทธิของผูอ่ื้น เช่น 
กำรน ำเอำภำพของบุคคลหน่ึง มำตดัต่อกบัภำพเปลือยกำยของอีกคนหน่ึง หรือ กำรท ำซ ้ ำ 
(Copy) กบังำนส่ือท่ีมีลิขสิทธ์ิถกูตอ้ง เป็นตน้

ถึงอยำ่งไรกต็ำม จำกขอ้ดี ท่ีมีคุณสมบติัเด่นมำกมำยเหล่ำน้ี ท ำใหแ้นวโนม้ของ
อุปกรณ์ส่ือในอนำคต สำมำรถพฒันำข้ึนเป็นส่ือดิจิตอล (Digital Media) และมีแนวทำง
ของกำรพฒันำใหมี้คุณภำพดีข้ึนทุกขณะ และรำคำถกูลงอยำ่งเหลือเช่ือ




