
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร ์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา DTI๒๓๐๒  รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา 
สาขาวชิา  เทคโนโลยีดจิิทัลเพื่อการศึกษา  คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๑ ปีการศึกษา  ๒๕๖๗ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวิชา   DTI๒๓๐๒   
ชื่อรายวิชาภาษาไทย การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ   Design and Development Digital Technology for Education 

 
๒. จ านวนหน่วยกติ   ๓ หน่วยกติ   (๒-๒-๕)  
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑  หลักสูตร       หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยดีิจทิัลเพือ่การศึกษา 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๖) 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอก    
 
๔.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา   รองศาสตราจารย์.ดร.ทับทิมทอง กอบัวแกว้ 
๔.๒  อาจารย์ผูส้อน   รองศาสตราจารย์ ดร.ทับทิมทอง กอบัวแกว้ 
 

๕.  สถานที่ติดต่อ   อาคาร ๑๑ คณะครุศาสตร ์
 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรยีน   
๖.๑ ภาคการศึกษาที่   ๑/ ๒๕๖๗  ช้ันปีที่ ๒ 
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้ประมาณ  ๖๐ คน 

 

๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถา้มี) 
 

๘. รายวิชาที่ต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) 
 

๙. สถานที่เรียน   ๑๑๒๒/On line 
 

๑๐.วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันที ่๓๐ เดือน มิถุนายน พ.ศ. ๒๕๖๗ 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 
 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๒ 
รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร ์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 หลังจากศึกษารายวิชานีแ้ล้ว  ผู้เรยีนสามารถ 

๑. อธิบายแนวคดิ ทฤษฎีที่เกีย่วข้องกับการออกแบบการเรียนการสอนได ้

๒. อธิบายหลักการผลติสือ่ดจิิทัล กระบวนการวเิคราะห ์การออกแบบและพัฒนาสือ่ดิจทิัลเพื่อการศึกษาได้ 

๓. ประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการออกแบบ การพัฒนา การน าไปใช้และการประเมินสือ่อยา่งเป็นระบบ

ได ้

๔. อธิบายโมเดล รูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมส าหรับผู้เรยีนทุกระดับช้ันได ้

๕. วิเคราะห์แนวโน้มของระบบการเรียนการสอนและการผลิตสือ่การสอนในอนาคตได ้

๖. ออกแบบและผลิตสื่อการสอนอย่างเป็นระบบให้มีความทันสมยัเหมาะสมกับผูเ้รียนทกุช่วงวัยได้ 

 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนของรายวิชานี้เป็นไปไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดม ศึกษา (มคอ.) โดย
พัฒนามาตรฐานผลการเรยีนรูท้ั้งด้านคุณธรรม จรยิธรรม ด้านความรู ้ด้านทักษะทางปัญญา ด้านความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี โดยมุ่งเน้นให้เป็นวิชาที่
ส่งเสริมผู้เรียนสามารถผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือการศึกษาและการออกแบบระบบการเรียนการสอนที่เกี่ยวข้อง ได้อย่าง
เหมาะสม สอดคล้องกับวัตถุประสงคแ์ละกลุ่มเป้าหมาย 

 
หมวดที่ ๓ ลักษณะและการด าเนนิการ 

 
๑. ค าอธบิายรายวิชา 

 (ภาษาไทย) แนวคิด ทฤษฎีการออกแบบ ทฤษฎีระบบ ทฤษฎีการสื่อสาร ทฤษฎีการเรียนรู้ รูปแบบการเรียน
การสอน หลักการผลิตสื่อดิจิทัลเพ่ือการศึกษา กระบวนการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การน าไปใช้และการ
ประเมินสื่ออย่างเป็นระบบ โมเดล การออกแบบระบบการเรียน การสอนที่เกี่ยวข้อง แนวโน้มของระบบการเรียนการสอน
และการผลิตสื่อการสอนในอนาคต ฝึกวิเคราะห์ สรุปความคิด เลือกใช้สื่อการสอนส าหรับผู้เรียนทุกระดับชั้นได้อย่าง
เหมาะสม ออกแบบและผลิตสื่อการสอนอย่างเป็นระบบให้มีความทันสมัยเหมาะสมกับผู้เรียนทุกช่วงวัย 

 
( ภ าษาอั ง กฤษ )  Principles of media design, system theories, communication theories, learning 

theories, teaching models, principles of produce digital media for education, analysis processes, designs, 
developments, using media and systematic media evaluation. Models, designing in related instructional 
system. Instructional system trends and media trends in the future. Analyze and synthesize in using 
media appropriately for various learner levels. Design and produce modern teaching media to support 
multiple intelligence of learners 
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    ๒. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน

(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๑๕ สอนเสรมิตามความ
ต้องการของนักศึกษา 

๓๐ ๔๕ 
 

 
๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแกน่ักศกึษาเป็นรายบุคคล 
 (ผู้รับผิดชอบรายวิชาโปรดระบุข้อมูล   ตัวอย่างเช่น  ๑ ช่ัวโมง / สัปดาห์) 
 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน ได้ดงันี ้

รศ.ดร.ทับทิมทอง กอบัวแก้ว  ห้อง ๑๑๓๔  ช้ัน ๓ อาคาร ๑๑ คณะครุศาสตร ์
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถอื  ไดด้ังนี ้
                      รศ.ดร.ทับทมิทอง กอบัวแก้ว  หมายเลข ๐๘๗๐๙๙๕๓๕๑ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) ได้ดงันี ้

รศ.ดร.ทับทิมทอง กอบัวแก้ว  tubtimthong.ko@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line)  
 
 
 
 
                 Qr-code Facebook ของอาจารย์ผูส้อน 
 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

๑.คุณธรรม  จรยิธรรม 
 (๑)  รัก ศรัทธาและภูมิใจในวิชาชีพครู มีจิตวิญญาณและอุดมการณ์ความเป็นครู และปฏิบัติตนตาม

จรรยาบรรณวิชาชีพครู  
 (๒)  มีจิตอาสา จิตสาธารณะ อดทนอดกลั้น มีความเสียสละ รับผิดชอบและซื่อสัตย์ต่องาน ที่ได้รับ

มอบหมายทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ และสามารถพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง  ประพฤติตน เป็นแบบอย่างที่ดีแก่ศิษย์ 
ครอบครัว สังคมและประเทศชาติ และเสริมสร้างการพัฒนาที่ยั่งยืน   

 (๓)  มีค่านิยมและคุณลักษณะเป็นประชาธิปไตย คือ การเคารพสิทธิ และให้เกียรติคนอ่ืน มีความสามัคคี
และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ ใช้เหตุผลและปัญญาในการด าเนินชีวิตและการตัดสินใจ 

 (๔)  มีความกล้าหาญและแสดงออกทางคุณธรรมจริยธรรม สามารถวินิจฉัย จัดการและคิดแก้ปัญหาทาง
คุณธรรมจริยธรรมด้วยความถูกต้องเหมาะสมกับสังคม การท างานและสภาพแวดล้อม โดยอาศัยหลักการ เหตุผลและใช้
ดุลยพินิจทางค่านิยม บรรทัดฐานทางสังคม ความรู้สึกของผู้อ่ืนและประโยชน์ของสังคมส่วนรวม มีจิตส านึกในการธ ารง
ความโปร่งใสของสังคมและประเทศชาติ ต่อต้านการทุจริตคอรัปชั่นและความไม่ถูกต้อง ไม่ใช้ข้อมูลบิดเบือน หรือการ
ลอกเลียนผลงาน 
 
 

mailto:tubtimthong.ko@ssru.ac.th
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๒. ความรู ้
 (๑)  มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาสาระด้านวิชาชีพของครู อาทิ ค่านิยมของครู คุณธรรม 

จริยธรรม จรรยาบรรณ จิตวิญญาณครู ปรัชญาความเป็นครู จิตวิทยาส าหรับครู จิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการเรียนรู้
เพ่ือจัดการเรียนรู้และช่วยเหลือ แก้ไขปัญหา ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียน  หลักสูตรและวิทยาการการจัดการเรียนรู้ 
นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารการศึกษาและการเรียนรู้ การวัดประเมินการศึกษาและการเรียนรู้ 
การวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียน และภาษาเพ่ือการสื่อสารส าหรับครู ทักษะการนิเทศและการสอนงาน 
ทักษะเทคโนโลยีและดิจิทัล ทักษะการท างานวิจัยและวัดประเมิน ทักษะการร่วมมือสร้างสรรค์ และทักษะศตวรรษที่ 21  
มีความรู้ ความเข้าใจในการบูรณาการความรู้กับการปฏิบัติจริงและการบูรณาการข้ามศาสตร์ อาทิ การบูรณาการการ
สอน (TPACK)  การสอนแบบ STEM  ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (PLC) และมีความรู้ในการประยุกต์ใช้  

 (๒) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาวิชาที่สอน สามารถวิเคราะห์ความรู้ และเนื้อหาวิชาที่
สอนอย่างลึกซ้ึง สามารถติดตามความก้าวหน้าด้านวิทยาการและน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาผู้เรียน โดยมีผลลัพธ์การ
เรียนรู้และเนื้อหาสาระด้านมาตรฐานผลการเรียนรู้ด้านความรู้ของแต่ละสาขาวิชาตามเอกสารแนบท้าย 

 (๓) มีความรู้ เข้าใจชีวิต เข้าใจชุมชน เข้าใจโลกและการอยู่ร่วมกันบนพ้ืนฐานความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
สามารถเผชิญและเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และสามารถน าแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไป
ประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตและพัฒนาตน พัฒนางานและพัฒนาผู้เรียน  

 (๔) มีความรู้และความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารตามมาตรฐาน  
 (๕) ตระหนักร ูเห็นคุณคาและความส าคัญของศาสตรพระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนและน ามาประยุกตใช

ในการพัฒนาตน พัฒนาผูเรียน พัฒนางานและพัฒนาชุมชน 
 
๓. ทักษะทางปัญญา 

 (๑) คิด ค้นหา วิเคราะห์ข้อเท็จจริง และประเมินข้อมูล สื่อ สารสนเทศจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายอย่าง
รู้เท่าทัน เป็นพลเมืองตื่นรู้ มีส านึกสากล สามารถเผชิญและก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคดิจิทัล เทคโนโลยีข้าม
แพลทฟอร์ม (Platform) และโลกอนาคต น าไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานและวินิจฉัยแก้ปัญหาและพัฒนางานได้อย่าง
สร้างสรรค์ โดยค านึงถึงความรู้ หลักการทางทฤษฎี ประสบการณ์ภาคปฏิบัติ ค่านิยม แนวคิด นโยบายและยุทธศาสตร์
ชาติ บรรทัดฐานทางสังคมและผลกระทบที่อาจเกิดข้ึน 

 (๒) เป็นผู้น าทางปัญญา สามารถคิดริเริ่มและพัฒนางานอย่างสร้างสรรค์ มีภาวะผู้น าทางวิชาการและวิชาชีพ 
มีความเข้มแข็งและกล้าหาญทางจริยธรรม สามารถชี้น าและถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคมอย่าง
สร้างสรรค์  

 (๓) สร้างและประยุกต์ใช้ความรู้จากการท าวิจัยและสร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนและพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้สร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้แก่ชุมชนและสังคม 
 

๔. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

 (๑) รับรู้และเข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น มีความคิดเชิงบวก มีวุฒิภาวะทางอารมณ์และทางสังคม  
 (๒) ท างานร่วมกับผู้ อ่ืน ท างานเป็นทีม เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี มีสัมพันธภาพที่ดีกับผู้เรียน ผู้ร่วมงาน 

ผู้ปกครองและคนในชุมชน มีความรับผิดชอบต่อส่วนรวมทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 (๓) มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ ต่อตนเอง ต่อผู้เรียน ต่อผู้ร่วมงาน และต่อส่วนรวม สามารถช่วยเหลือและ

แก้ปัญหาตนเอง กลุ่มและระหว่างกลุ่มได้อย่างสร้างสรรค์ 
 (๔) มีภาวะผู้น าทางวิชาการและวิชาชีพ มีความเข้มแข็งและกล้าหาญทางจริยธรรม สามารถชี้น าและ

ถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน สถานศึกษา ชุมชนและสังคมอย่างสร้างสรรค์ 
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๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี 

 (๑)  วิเคราะห์เชิงตัวเลข ส าหรับข้อมูลและสารสนเทศ ทั้งที่เป็นตัวเลขเชิงสถิติ หรือคณิตศาสตร์ เพ่ือเข้าใจ
องค์ความรู้ หรือประเด็นปัญหาได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง 

 (๒) สื่อสารกับผู้เรียน บุคคลและกลุ่มต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพด้วยวิธีการหลากหลายทั้งการพูด การเขียน 
และการน าเสนอด้วยรูปแบบต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม 

 (๓)  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมส าเร็จรูปที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ การท างาน 
การประชุม การจัดการและสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศ รับและส่งข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ดุลยพินิจที่ดีในการ
ตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูลและสารสนเทศ อีกท้ังตระหนักถึงการละเมิดลิขสิทธิ์และการลอกเลียนผลงาน 
 

๖. วิธีวทิยาการการจัดการเรยีนรู้ 

 (๑) มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ วิธีการที่หลากหลายโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
สามารถออกแบบและสร้างหลักสูตรรายวิชาในชั้นเรียน วางแผนและออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
บริหารจัดการชั้นเรียน ใช้สื่อและเทคโนโลยีสื่อสาร และเทคโนโลยีดิจิทัลและวัดประเมินผลเพ่ือพัฒนาผู้เรียนอย่าง
เหมาะสมและสร้างสรรค์ 

 (๒) มีความสามารถในการน าความรู้ทางจิตวิทยาไปใช้ในการวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เพ่ือน าไป
ออกแบบ จัดเนื้อหาสาระ การบริหารชั้นเรียน และจัดกิจกรรมการต่าง ๆ เพ่ือช่วยเหลือ แก้ไขและส่งเสริมพัฒนาผู้เรียน
ตามความสนใจและความถนัดของผู้เรียนอย่างหลากหลายตามความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งผู้เรียนปกติและผู้เรียนที่มี
ความต้องการจ าเป็นพิเศษ  

 (๓) จัดกิจกรรมและออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ เรียนรู้ผ่านการลงมือ
ปฏิบัติและการท างานในสถานการณ์จริง ส่งเสริมการพัฒนาการคิด การท างาน การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ ฝึกการ
ปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น โดยบูรณาการการท างานกับการเรียนรู้และคุณธรรมจริยธรรม สามารถประยุกต์ความรู้มา
ใช้เพื่อป้องกัน แก้ไขปัญหา และพัฒนา ด้วยความความซี่อสัตย์สุจริต มีวินัยและรับผิดชอบต่อผู้เรียนโดยยึดผู้เรียนส าคัญ
ที่สุด 

 (๔) มีสร้างบรรยากาศ และจัดสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน แหล่งวิทยาการ เทคโนโลยี วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาทั้งในและนอกสถานศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ มีความสามารถในการประสานงานและสร้างความร่วมมือกับบิดามารดา 
ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพ่ืออ านวยความสะดวกและร่วมมือกันพัฒนาผู้เรียนให้มีความรอบรู้ มีปัญญารู้คิด
และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่องให้เต็มตามศักยภาพ 

 (๕) น าทักษะศตวรรษที่ 21 และเทคโนโลยี มาใช้ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนและพัฒนาตนเอง 
เช่น ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skills) ทักษะการรู้เรื่อง (Literacy Skills) และทักษะชีวิต (Life Skills) ทักษะการ
ท างานแบบร่วมมือ และด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

หมายเหตุ 

สัญลักษณ ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  
เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ด้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฏอยู่ในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 
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หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

แผนการสอนหมวดท่ี  ๕  :ระบบการจดัการเรียนรู้ HyFlex: Onsite, Online & On demand (Online ใชร้ะบบ Zoom 

และเวบ็ไซต ์Moodle, On demand ใชใ้บงานและส่งงานใน Google Classroom) 
๑ แผนการสอน 

สัปดาห ์

ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

สมรรถนะ 

๑ แนะน ารายวชิา 

ความหมายเทคโนโลยดีจิิทัลเพื่อ

การศึกษา 

๔ - แนะน ารายวชิา  

- แนะน าสื่อบทเรียนออนไลน์ เว็บไซต์ของอาจารย์

ผู้สอน 

https://eledu.ssru.ac.th/tubtimthong_ko/ 

- บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

   และอภิปรายประเด็นท่ีสนใจ 
https://shorturl.asia/ORPmu 
   (Onsite  Online On Demand) 

- 

๒ -ความรู้เบือ้งต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยี

ดิจิทัล 

-ทักษะพลเมอืงดิจิทัล 

- การเป็นพลเมอืงดิจิทัลท่ีดี 

รู้ทันการทุจรติ และการป้องกันและ

ปราบปรามทุจรติ สร้างสังคมท่ีไม่

ทนต่อการทุจรติ 

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

https://shorturl.asia/FeZ0O 

- ดูคลิปวดีิโอเร่ือง ทักษะพลเมอืงดิจิทัล 

https://www.youtube.com/watch?v=0B1pvOJ_chs 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

   (Onsite  Online On Demand) 

- 

๓ ทฤษฎีการเรียนรู้ ๔ - ดูวดีิโอเร่ือง ทฤษฎกีารเรียนรู้ (นักศึกษาสามารถดู

ยอ้นหลังได้) 

https://eledu.ssru.ac.th/tubtimthong_ko/mod/resour

ce/view.php?id=464 

-นักศกึษาสรุปสาระส าคัญส่งงานใน Google 

classroom 

https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyOD

M2/t/all 

   ( Onsite  Online  On Demand) 

สมรรถนะ

ที่ 5 ใช้

เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

๔ แนวคิด ทฤษฎีการออกแบบสื่อ 

ทฤษฎีระบบ 

ทฤษฎีการสื่อสาร  

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyOD

M2/t/all 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะ

ที่ 6 สื่อสาร

อย่างมกีล

ยุทธ์ 

 

https://eledu.ssru.ac.th/tubtimthong_ko/
https://www.shorturl.asia/ORPmu
https://shorturl.asia/FeZ0O
https://www.youtube.com/watch?v=0B1pvOJ_chs
https://eledu.ssru.ac.th/tubtimthong_ko/mod/resource/view.php?id=464
https://eledu.ssru.ac.th/tubtimthong_ko/mod/resource/view.php?id=464
https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyODM2/t/all
https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyODM2/t/all
https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyODM2/t/all
https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyODM2/t/all
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สัปดาห ์

ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

สมรรถนะ 

๕ รูปแบบการเรียนการสอน 

 

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

https://shorturl.asia/hskYT 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

- นักศกึษาท างานกลุ่มตามใบงานท่ีได้มอบหมาย 

น าเสนองานหนา้ชัน้เรียนและร่วมกันอภิปราย 

https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyOD

M2/t/all 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะ

ที่ 4 ท างาน

เป็นทีม 

สมรรถนะ

ที่ 6 สื่อสาร

อย่างมกีล

ยุทธ์ 

 

๖ พัฒนาการสื่อดจิิทัลเพื่อการศึกษา ๘ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

https://shorturl.asia/I8jZB 
- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะ

ที่ 9 ศลิปะ

การใช้สื่อ 

 

๗ กระบวนการวเิคราะห์เนื้อหาสาระ

วชิาเพื่อพัฒนาสื่อดิจิทัล 

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

https://shorturl.asia/cFC7N 
- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

-นักศกึษาท ากิจกรรมวเิคราะหเ์นื้อหาสาระวชิาเพื่อ

พัฒนาสื่อดิจิทัล 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะ

ที่ 15 บูรณา

การศาสตร์

สู่การสอน 

 

 

๘ สอบกลางภาค  

๙ หลักการออกแบบและผลิตสื่อ

ดิจิทัลเพื่อการศึกษา 

๔ -นักศกึษาเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ท่ีผู้สอน

จัดเตรียมไว้ ซึ่งสามารถเรียนรู้ได้ตามวันเวลาและ

ความสะดวกของนกัศกึษา 

https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonlin

e/home?pli=1 

-นักศกึษาท าการออกแบบสื่อบทเรียนประกอบ

เนื้อหาที่ได้วิเคราะห์มาแล้วในสปัดาห์ก่อนหน้านี ้

https://classroom.google.com/c/NjkxMzc1NDAyOD

M2 

 ( Onsite  Online  On Demand) 

สมรรถนะ

ที่ 1 

ปฏบัิตงิาน

ครูอยา่งมือ

อาชีพ 

สมรรถนะ

ที่ 5 ใช้

เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://shorturl.asia/hskYT
https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyODM2/t/all
https://classroom.google.com/w/NjkxMzc1NDAyODM2/t/all
https://www.shorturl.asia/I8jZB
https://www.shorturl.asia/cFC7N
https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonline/home?pli=1
https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonline/home?pli=1
https://classroom.google.com/c/NjkxMzc1NDAyODM2
https://classroom.google.com/c/NjkxMzc1NDAyODM2


มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๘ 
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สัปดาห ์

ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

สมรรถนะ 

๑๐ -การพัฒนาสื่อดจิิทัลเพื่อการศึกษา 

-การใช้โปรแกรมคอมพวิเตอร์ท่ี

เกี่ยวข้องกับการศกึษาเพื่อการ

จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 

 

๔ - บรรยายและอภิปรายประเด็นท่ีสนใจ 

- นักศึกษาเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ท่ีผู้สอน
จัดเตรียมไว้ ซึ่งสามารถเรียนรู้ได้ตามวันเวลา

และความสะดวกของนักศึกษา โดยในบทเรียน

ประกอบด้วยสื่อวีดโิอสาธิตการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อสร้างเกม (Kahoot) สร้าง
แบบทดสอบ (google form) สร้างกระดานแสดง
ความคิดเห็น (Padlet.com) ซึ่งเป็นรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
-นักศกึษาท ากิจกรรมใบงานการพัฒนาสื่อ

เพื่อการศึกษา 

https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthon

gonline/home?pli=1 

( Onsite  Online  On Demand) 

สมรรถนะที่ 1 

ปฏบัิตงิานครู

อย่างมอือาชพี 

สมรรถนะที่ 5 

ใชเ้ทคโนโลยี

ดิจิทัล 

สมรรถนะที่ 16 

นวัตกรทาง

การศึกษา 

สมรรถนะที่ 15 

บูรณาการ

ศาสตร์สูก่าร

สอน 

สมรรถนะที่ 17 

จิตวญิญาณ

ความเป็นครู 

๑๑ -การใช้โปรแกรม Google site สร้าง

บทเรียนออนไลน์ 

-การน าสื่อดิจิทัลไปใช้อย่างเป็นระบบ 

๔ - บรรยายและอภิปรายประเด็นท่ีสนใจ 

- นักศึกษาเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ท่ีผู้สอน
จัดเตรียมไว้ ซึ่งสามารถเรียนรู้ได้ตามวันเวลา

และความสะดวกของนักศึกษา โดยในบทเรียน

ประกอบด้วยเนื้อหาและวิดโีอสาธิตการสร้าง

บทเรียนออนไลน์ด้วย Google site 

https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthon

gonline/home?pli=1 

-นักศกึษาสร้างสื่อบทเรียนเพื่อการศึกษาและ

น าไปใชอ้ย่างเป็นระบบ 

( Onsite  Online  On Demand) 

สมรรถนะที่ 1 

ปฏบัิตงิานครู

อย่างมอือาชพี 

สมรรถนะที่ 5 ใช้

เทคโนโลยดีิจิทัล 

สมรรถนะที่ 16 

นวัตกรทาง

การศึกษา 

สมรรถนะที่ 15 

บูรณาการศาสตร์

สู่การสอน 

สมรรถนะที่ 17 

จิตวญิญาณความ

เป็นครู 

๑๒ การประเมินสื่อดจิิทัล ๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

- นักศกึษาท าการประเมินสื่อท่ีสร้างขึน้และ

สรุปผลน าเสนอหนา้ชัน้เรียน 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะที่ 5 ใช้

เทคโนโลยดีิจิทัล 

สมรรถนะที่ 11 

วัดและประเมิน 

 

https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonline/home?pli=1
https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonline/home?pli=1
https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonline/home?pli=1
https://sites.google.com/ssru.ac.th/tubtimthongonline/home?pli=1


มคอ. ๓ 
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หน้า | ๙ 
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๑๓ โมเดลการออกแบบระบบการเรียน

การสอน 

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะที่ 3 

บริหารจัดการชัน้

เรียน 

๑๔ แนวโนม้ของระบบการเรียนการ

สอนและการผลิตสื่อการสอนใน

อนาคต 

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

-นักศกึษาท างานกลุ่ม อภิปรายและสรุปผล 

น าเสนอเกี่ยวกับแนวโน้มของระบบการเรียน

การสอนและการผลิตส่ือการสอนในอนาคต 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะที่ 4 

ท างานเป็นทีม 

 

๑๕ การวเิคราะห์ สรุปความคิด การ

เลอืกใช้สื่อการสอนส าหรับผู้เรียน

ทุกระดับชัน้ 

๔ - บรรยาย (สไลด์ประกอบ) 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจร่วมกัน 

-นักศกึษาท ากิจกรรมท้ายบทเรียน 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะที่ 5 ใช้

เทคโนโลยดีิจิทัล 

 

๑๖ -การจัดท าโครงงานการออกแบบ

และผลิตสื่อการสอนอย่างเป็น

ระบบ มีความทันสมัยเหมาะสมกับ

ผู้เรียนทุกชว่งวัย 

 

๘ - บรรยายและร่วมกันอภปิรายในห้องเรียน

ปกติ 

- นักศกึษาแบ่งกลุม่จัดท าโครงงานการผลิต

สื่อการสอนแบบสร้างสรรค์และทันสมัย  

-นักศกึษาน าเสนอโครงงานการน าสื่อไปใช้

จัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบและ

เหมาะสมกับผู้เรียน 

- อภิปรายประเด็นท่ีสนใจรว่มกัน 

(Onsite  Online On Demand) 

สมรรถนะที่ 1 

ปฏบัิตงิานครู

อย่างมอือาชพี 

สมรรถนะที่ 5 ใช้

เทคโนโลยดีิจิทัล 

สมรรถนะที่ 4 

ท างานเป็นทีม 

สมรรถนะที่ 16 

นวัตกรทาง

การศึกษา 

สมรรถนะที่ 15 

บูรณาการศาสตร์

สู่การสอน 

สมรรถนะที่ 17 

จิตวญิญาณความ

เป็นครู 

 

๑๗ สอบปลายภาค  

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑๐ 
รายวิชา การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร ์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๑. ๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อยอ่ยแตล่ะหัวข้อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวชิา 

๒ แผนการประเมินผลการเรยีนรู้ 

กจิกรรม 
ที ่ วิธีการประเมิน  

สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ 
ประเมินผล 

๑ สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

๘ 
๑๗ 

๒๐% 
๒๐% 

๒ ท างานเดี่ยว/ท างานกลุม่ 
ปฏิบัติงานตามสภาพจรงิ 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

๑๔-๑๕-๑๖ 
๕๐% 

๓ การเขา้ชั้นเรยีน 
การมีส่วนร่วมในการอภิปราย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

๑๐% 
 

 
การตัดเกรดตามเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑ เอกสารและต าราหลัก 

ใจทิพย์ ณ สงขลา. (๒๕๖๐). การออกแบบการเรียนแนวดิจิทัล (Digital Learning Design). กรุงเทพฯ: ศูนย์
ต าราและเอกสารทางวชิาการ คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย.  

ณัฐกร สงคราม. (๒๕๕๓). การออกแบบและพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้. กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์ แห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั. 

ใจทิพย์ ณ สงขลา. (๒๕๔๗). การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บในระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์. กรุงเทพฯ: 
ศูนย์ต าราและเอกสารทางวิชาการ คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลยั. 

๒ เอกสารและข้อมูลส าคัญ 

 เอกสารประกอบการสอน บทความวิจัย บทความวิชาการ วารสารวชิาการ ที่สนใจ 

๓ เอกสารและข้อมูลแนะน า 

       รายงานการวจิยั ข้อมูลจากอินเทอรเ์น็ต 

 



มคอ. ๓ 
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หมวดท่ี  ๗  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

๑ กลยุทธ์การประเมนิประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

 ➢ แบบประเมินผูส้อนโดยนกัศึกษาประเมินผ่านทางอินเตอร์เน็ตภายใต้การดูแลของศนูย์บริการ       

       การศึกษาของมหาวิทยาลัย 

➢ สอบถามและสังเกตการปฏิสัมพนัธ์ของนักศึกษาระหวา่งการเรียนการสอน 

๒ การประเมินการสอน 

 ➢ ผลการสอบ/การเรียนรู้ 

➢ ผลการสรา้งสรรคผ์ลงานของผู้เรยีน 

๓ การปรับปรุงการสอน 

 ➢ ทบทวนและปรับปรุงวิธีการสอน พิจารณาจากผลการเรยีนรูใ้นแตล่ะหน่วยการเรยีน 

๔ การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

 กระบวนการที่ใช้ในการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิ์ของนกัศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูข้อง
รายวิชา มีดังนี ้
➢ ทวนสอบจากคะแนนสอบปลายภาคเรยีนเทียบเคียงกบัวัตถุประสงคก์ารเรียนที่ก าหนดไว้ 
➢ ทวนผลการสรา้งสรรค์ผลงานของนักศึกษาเทียบเคียงกับวัตถุประสงคก์ารเรียนที่ก าหนดไว้ 

๕ การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 จากผลการประเมินและการทวนสอบผลสมัฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จัดให้มีการวางแผนการปรับปรุง

การสอนและรายละเอียดวิชา เพื่อให้เกดิคุณภาพมากขึน้ คอื 

- ปรับปรุงรายวิชาทุก ๔ ปี หรอืตามขอ้เสนอแนะ 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หน้า | ๑๒ 
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√ 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Program Specification) มคอ. ๒ 

 

  รายวิชา ๑.คุณธรรม 

จริยธรรม 

๒. ความรู ้

 

๓. ทักษะทาง

ปัญญา 

๔. ทักษะ 

ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

๕. ทักษะการ

วิเคราะหเ์ชงิ

ตัวเลขการ

สื่อสารและการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

๖. วิธีวทิยาการจัดการ

เรียนรู ้

๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ 

DTI๒๓๐๒ การออกแบบและ
พัฒนาเทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อ
การศึกษา 

                        

    

 


