
ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร ์

โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมที่ต้องท าอย่างต่อเนื่องหลายขั้นตอน และแต่ละขั้นตอน 
จะมีความส าคัญต่อความส าเร็จของโครงงานนั้น ๆ การคัดเลือกโครงงานที่สนใจจะท า ควรเป็นไปตาม
ความสามารถ ความถนัด ความสนใจ และความต้องการของตัวผู้เรียนเอง การส ารวจและการเลือก 
เรื่องท่ีจะท าโครงงาน เป็นขั้นตอนแรกของการท าโครงงาน ซึ่งเป็นขั้นตอนที่ส าคัญมาก 

ขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ดังนี้  
           1. การคัดเลือกหัวข้อโครงงาน (การตั้งชื่อโครงงานคอมพิวเตอร์ที่สนใจจะท า) 
           2. การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
           3. การจัดท าข้อเสนอโครงงาน 
           4. การลงมือพัฒนาโครงงาน 
           5. การจัดท ารายงาน 
           6. การน าเสนอและการแสดงผลงานของโครงงาน 

1. การคัดเลือกหัวข้อโครงงาน (การตั้งชื่อโครงงานคอมพิวเตอร์ที่สนใจจะท า)  
           ปัญหาส าคัญในการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ประการหนึ่งคือ ผู้เรียนไม่ทราบว่าจะท า
โครงงานเรื่องอะไร โดยทั่วไปเรื่องที่จะน ามาพัฒนาเป็น โครงงานคอมพิวเตอร์ มักจะได้มาจากเรื่องทั่ว 
ๆ ไป จากปัญหา ค าถาม หรือความสนใจในเรื่องต่าง ๆ จากการสังเกตสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวเนื่องกับระบบ 
คอมพิวเตอร์ หรือสิ่งต่าง ๆ รอบตัว อย่างไรก็ตาม ในการตัดสินใจ เลือกหัวข้อที่จะน ามาพัฒนา
โครงงานคอมพิวเตอร์ ควรพิจารณาองค์ประกอบส าคัญๆ ดังนี้ 
           - เห็นประโยชน์และความคุ้มค่าของเรื่องที่จะท าโครงงาน 
           - ต้องมีความรู้และทักษะพ้ืนฐานอย่างเพียงพอในหัวข้อเรื่องที่จะศึกษา 
           - สามารถจัดหาเครื่องคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ที่เก่ียวข้องได้ 
           - มีแหล่งความรู้เพียงพอที่จะค้นคว้าหรือขอค าปรึกษาซึ่งรวมถึงผู้เชี่ยวชาญ หรือผู้ให้
ค าปรึกษา 
           - มีเวลาเพียงพอ 
           - มีงบประมาณเพียงพอ 
           - มีความปลอดภัย 

2. การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 

           การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล ซึ่งรวมถึงการขอค าปรึกษาจากครูผู้เชี่ยวชาญ 
ปราชญ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น จะช่วยให้ผู้เรียนได้แนวคิดที่ใช้ในการก าหนดขอบเขตของเรื่องที่จะศึกษาได้
เฉพาะเจาะจงมากยิ่งขึ้น รวมทั้งได้ความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องที่จะศึกษาจนสามารถใช้ออกแบบและ
วางแผนด าเนินการ ท าโครงงานนั้นได้อย่างเหมาะสม ในการศึกษาค้นคว้าดังกล่าว ผู้เรียนจะต้อง
บันทึกสรุปสาระส าคัญไว้ด้วยแหล่งข้อมูลที่ส าคัญอีกแหล่งหนึ่งคือ การศึกษาผลงานของโครงงาน



คอมพิวเตอร์จากงานแสดงนิทรรศการ หรือจากเอกสารรายงาน โครงงานคอมพิวเตอร์ ซึ่งอาจค้นหา
ได้จากเว็บไซต์ต่าง ๆ ทั่วโลก จะช่วยเพ่ิมพูนประสบการณ์ให้กับผู้เรียนในด้านความรู้ เทคนิคและ
วิธีการพัฒนา นอกจากนี้ยังท าให้เกิดแนวคิดที่จะดัดแปลงผลงานดังกล่าว มาจัดท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ในหัวข้อที่ตนสนใจด้วย ตัวอย่างเว็บไซต์ เช่น 

1) http://oho.ipst.ac.th เป็นเว็บไซต์ของสาขาคอมพิวเตอร์ สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ 

2) http://www.nectec.or.th/nsc เป็นเว็บไซต์ของศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และ
คอมพิวเตอร์แห่งชาติ ที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมให้ทุนวิจัยกับเยาวชนในการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือสร้างโครงงาน และจัดการแข่งขัน 

3) http://www. nectec.or.th/ysc เป็นเว็บไซต์ของศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และ
คอมพิวเตอร์แห่งชาติ ที่เกี่ยวข้องกับโครงงานนักวิทยาศาสตร์รุ่นเยาว์ที่จัดการแข่งขัน
คัดเลือกโครงงานของผู้เรียน เป็นตัวแทนประเทศไทยไปแข่งขันในโครงการของบริษัท
อินเทล ที่ประเทศสหรัฐอเมริกา 

4) http://www.toryod.com เป็นเว็บไซต์ที่รวบรวมสิทธิบัตร สิ่งประดิษฐ์ต่างๆ ที่ผู้เรียน
สามารถเข้าไปศึกษา แนวคิดเพ่ือน ามาใช้สร้างโครงงาน หรือต่อยอดได้  

5) http://www.ipthailand.org เป็นเว็บไซต์ของกรมทรัพย์สินทางปัญญา 
6) http://www.bangcare.net เป็นเว็บไซต์ที่รวบรวมเทคโนโลยี สิ่งประดิษฐ์ที่อ านวย

ความสะดวกให้กับคนพิการ  

 


