
วิชาการออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัล
เพ่ือการศึกษา

(รหัสวิชา DTI2302)

รองศาสตราจารย์ ดร. ทับทิมทอง กอบัวแก้ว
ผู้สอน



คําอธิบายรายวิชา
        แนวคิด ทฤษฎีการออกแบบ ทฤษฎีระบบ ทฤษฎีการส่ือสาร
ทฤษฎีการเรียนรู� รูปแบบการเรียนการสอน หลักการผลิตส่ือดิจิทัล
เพ่ือการศึกษา  กระบวนการวิเคราะห� การออกแบบ การพัฒนา
การนําไปใช�และ การประเมินส่ืออย�างเป�นระบบ โมเดล การออกแบบ
ระบบการเรียนการสอนท่ีเก่ียวข�อง   แนวโน�มของระบบการเรียน
การสอนและการผลิตส่ือการสอนในอนาคต   ฝ�กวิเคราะห�   สรุป
ความคิด   เลือกใช�ส่ือการสอนสําหรับผู�เรียนทุกระดับช้ันได�อย�าง
เหมาะสม    ออกแบบและผลิตส่ือ    การสอนอย�างเป�นระบบให�มี
ความทันสมัยเหมาะสมกับผู�เรียนทุกช�วงวัย

จํานวนหน�วยกิต 3 หน�วยกิต  (2-2-5)
  (จํานวนช่ัวโมงบรรยาย 2-ปฏิบัติ 2 -ศึกษาด�วยตนเอง 5 ต�อ
สัปดาห�)



จุดมุ�งหมายรายวิชา
อธิบายแนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวข�องกับการออกแบบการเรียน
การสอนได�

1.

อธิบายหลักการผลิตส่ือดิจิทัล กระบวนการวิเคราะห� การ
ออกแบบและพัฒนาส่ือดิจิทัลเพ่ือการศึกษาได�

2.

ประยุกต�ใช�เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการออกแบบ การ
พัฒนา การนําไปใช�และการประเมินส่ืออย�างเป�นระบบได�

3.

อธิบายโมเดล รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมสําหรับ
ผู�เรียนทุกระดับช้ันได�

4.

วิเคราะห�แนวโน�มของระบบการเรียนการสอนและการผลิต
ส่ือการสอนในอนาคตได�

5.

    6. ออกแบบและผลิตส่ือการสอนอย�างเป�นระบบให�มีความทัน   
         สมัยเหมาะสมกับผู�เรียนทุกช�วงวัยได�



การจัดการเรียนรู�

วิธีการสอน    
        บรรยายสาธิต ปฏิบัติการใช�โปรแกรม ศึกษาด�วยตนเอง มอบ
หมายงาน อภิปรายกลุ�มนําเสนอผลงานหน�าช้ันเรียน 

วิธีการประเมินผล  
        -ทดสอบย�อย ทดสอบกลางภาคทดสอบ
ปลายภาค
        -สังเกตพฤติกรรมการทํางาน อภิปราย
กลุ�ม การนําเสนอผลงานหน�าช้ันเรียน
        -ตรวจสอบผลงานท้ังกลุ�มและเด่ียว



แผนการประเมินผลการเรียนรู�
- สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ�ม ปฏิบัติการ           
   ออกแบบและสร�างส่ือดิจิทัลเพ่ือการศึกษา
    อภิปรายกลุ�ม นําเสนอผลงานหน�าช้ันเรียน

50%

20%
20%

- การเข�าช้ันเรียน การมีส�วนร�วมในการอภิปรายกลุ�ม
  มีความรับผิดชอบต�อหน�าท่ีท่ีได�รับมอบหมาย       10%



เกณฑ�การประเมินผลการเรียนรู�



เอกสารและตําราหลัก



การติดต�อส่ือสารกับอาจารย�ผู�สอน

เบอร�โทรศัพท� 087-0995351
ติดต�อผ�านไลน�กลุ�ม
ห�องพักอาจารย� 1134
ติดต�อผ�านทางเว็บไซต�ของ อาจารย�ผู�สอน

         http://www.eledu.ssru.ac.th/tubtimthong_ko/



การติดต�อประสานงานผ�าน Line กลุ�ม สําหรับ Sec1



การส�งงานผ�านทาง Google classroom สําหรับ Sec1



การติดต�อประสานงานผ�าน Line กลุ�ม สําหรับ Sec2



การส�งงานผ�านทาง Google classroom สําหรับ Sec2



เทคโนโลยีดิจิทัลคืออะไร?



ความหมาย “เทคโนโลยี” 

เทคโนโลยี หมายถึง ส่ิงท่ีมนุษย�พัฒนาข้ึน โดยการประยุกต� นํา
เอาความรู�ทางวิทยาศาสตร�มาใช� ในการประดิษฐ�ส่ิงของต�าง ๆ
ให�เกิดประโยชน�สูงสุดแก�มวลมนุษย� เพ่ือช�วยใน   การทํางาน
หรือแก�ป�ญหาต�าง  ๆ หรือเพ่ืออํานวยความสะดวกสบายใน
ชีวิตประจําวัน  เช�น อุปกรณ�, เคร่ืองมือ, เคร่ืองจักร, วัสดุ หรือ
แม�กระท่ังท่ีไม�ได�เป�นส่ิงของท่ีจับต�องได� เช�น กระบวนการต�าง
ๆ   เป�นต�น



ความหมาย “ดิจิทัล”

          ดิจิทัล (digital) ด้ังเดิมน้ันมีความหมายแคบ คือ
เป�นคําคุณศัพท�ท่ีหมายถึง ตัวเลข (ครรชิต มาลัยวงศ�
ราชบัณฑิต)
           ดิจิทัลเป�นคําท่ีมาจากแหล�งเดียวกันกับคําว�า digit
และ digitus (ภาษาละตินแปลว�าน้ิว) เพราะน้ิวมือมักจะใช�
สําหรับการนับท่ีไม�ต�อเน่ือง 



      ดิจิทัลยังเป�นคําท่ีนิยมใช�มากท่ีสุดใน
ระบบคํานวณและระบบอิเล็กทรอนิกส�
โดยเฉพาะอย�างย่ิงเม่ือข�อมูลในโลกแห�ง
ความเป�นจริงจะถูกแปลงเป�นรูปแบบ
ตัวเลขฐานสอง เช�น ในเสียงออดิโอดิจิทัล
และการถ�ายภาพดิจิทัล ตามความจริง
แล�ว ดิจิทัล เป�นพัฒนาการของการ
ประยุกต�คอมพิวเตอร�น่ันเอง

ความหมาย “ดิจิทัล” 



ดิจิทัล หมายถึงอุปกรณ�และการประยุกต�
ท่ีเก่ียวข�องกับ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร� +
ไอที + ความสามารถในการทํางานและ
วิเคราะห�ข�อมูลจํานวนมหาศาล เช�น
ภาพยนตร�, คลิปวีดิทัศน�, แผนท่ี ฯลฯ
(ซ่ึงรวมเป�นข�อมูลขนาดใหญ� หรือ big
data) + กับความสามารถในการทํางาน
ทํางานแบบอัตโนมัติ + ความสามารถใน
การเรียนรู�เองของอุปกรณ� (machine
learning) ซ่ึงใช�วิทยาการด�านป�ญญา
ประดิษฐ� (artificial intelligence หรือ AI)
เป�นพ้ืนฐาน 

สรุปความหมาย “ดิจิทัล” 



สรุปความหมาย “เทคโนโลยีดิจิทัล” 

           เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) หมายถึง ทักษะ
ความเข�าใจและใช�เทคโนโลยีดิจิทัล หรือ Digital literacy หรือ
หมายถึง ทักษะในการนําเคร่ืองมือ อุปกรณ�และเทคโนโลยี
ดิจิทัลท่ีมีอยู�ในป�จจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร� โทรศัพท� แท็บเลต
โปรแกรมคอมพิวเตอร� และส่ือออนไลน�   มาใช�ให�เกิดประโยชน�
สูงสุด ในการส่ือสาร การปฏิบัติงาน และการทํางานร�วมกัน
หรือใช�เพ่ือพัฒนากระบวนการทํางาน หรือระบบงานในองค�กร
ให�มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพ



ทักษะการใช�เทคโนโลยีดิจิทัล
ครอบคลุมความสามารถใดบ�าง?



ทักษะดังกล�าวครอบคลุมความสามารถ 4 มิติ
1. การใช� (Use)
2. เข�าใจ (Understand)
3. การสร�าง (create)
4. เข�าถึง (Access) 
 เทคโนโลยีดิจิทัล ได�อย�างมีประสิทธิภาพ

ความสามารถ 4 มิติ



ทักษะการใช�เทคโนโลยีดิจิทัลประกอบไปด�วย
ทักษะใดบ�าง?





หัวข�อย�อย

ทักษะแต�ละด�านมีลักษณะอย�างไร?



กิจกรรม

คําช้ีแจง   ให�นักศึกษาทําการศึกษาค�นคว�าหาคําตอบจาก
คําถามท่ีกําหนดให� ต�อไปน้ี
          - ทักษะความเข�าใจและการใช�เทคโนโลยีดิจิทัล 9 ด�าน มี
ลักษณะอย�างไร  (จงอธิบาย)
            หลังจากน้ันสรุปสาระสําคัญเขียนคําตอบลงใน
กระดาษ ส�งท่ีห�องพักอาจารย� 1134 ภายในวันน้ี



THANK YOU

ขอบคุณ


